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En als je nu een jaarabonnement neemt, ligt er een fantastisch welkomstkado 
op jou te wachten. Een duikhorloge dat werkt tot 30 meter diep, met maar liefst 
en 10 functies, waaronder een stopwatch, nauwkeurig tot 1/100 seconde. 
\\ ___ Maak de abonneerkaar los, va hem in en stur hem 
_Dan krijg je niet alleen elke maand het grootste blad over hbaone 
le beginnen ook nog eens dit gewelig veelzijdige horloge 


B -DUIKHORLOGE 


atd Maar liefst 10 functies heeft 

gaon” het duikhorloge dat je krijgt 

als nieuw abonnee van 

Power Unlimited, o.a. 

* digitale uur-, minuut- en 
seconden-display 

* maand-, dag- en datum- 
aanduiding 

«* digitale uur- en minuten- 
alarminstelling 

* 12- of 24-uurs-aanduiding 

«* stopwatch tot 1/100 sec 

* alarm met geluidssignaal 

* display met verlichting 

* 30 meter waterdicht 
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BEL GRATIS 06-0224222 


°_ledere dag van 9.00 tot 20.30 uur. 
COTL Ook op zaterdag en zondag. 
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ler beöinnen voor e@n, - * 
rondleiding door: POWER UNLIM 
voortaan SUPERSONIC-DE-B 
GAMESMAGAZINE, Nummer-1,Jaar aug 2. Ee 


en beetje anders misschien dan trouwe PU Ei 
ewend zijd, dit defste nummer van de-nieuwe jaargang.” — 
Jaar turk wel van dezelfde kwaliteitof | 


ter. Een paar nieuwe rubrieken om met onze tijd mee _ wet meer gefotografeerd en verdoeze: 
lend studio-licht, voorzien van pukkelbedek- 
gaan, dat went vanzelf. 


kende make-up, maar-keihard en febrealis- 
tich geportretteerd door een begaafd lezer, 
stelt zich opnieuw aan jullie voor: de jury. 


15 DEPÚNKEN EN 
‚DE BEDRIJVEN Î 

Hoe wofden de punten voor dé spellen ver- 

deeld. . 

Hiersooksderbedrijven die het mogelijk ma- 

ken dat we ons werk kunnen doen. Zij stel- 

den apparatuur en programmatuur ter be- 
’ schikking, 


' . . NN! 

e start van een, discussie over geweld | 
hand van Mortal Kombat, kusjes van 
en een gestoorde papegaai. Kortom 


36 PRÔOFCHEEK 
MICROSOFT FLIGHT- 


“ # Ll 


Een lag van Mortal Sunday; éen ‘goed- 

kope es; ook een Zone, namelijk de SIMULATOR 5.Q 

LaserZ or Rotterdam, Flipperen met Chris Farbri (KLM) heeft zo’n 35 jaar vlieger- 
Judget het „voorstellen van vier vafing en daarnaast honderden uren in de =” 
nie ers uit Super Street Fighter vliegsimulator doorgebracht, voor een deel 


olgop-de Mario CD is wel als KLM-instructeur. Dé man om Microsofts 


Flightsimulator voor ons:te testen " 


1 RÉ 
Je.doët jezâr tekort als j je nog riet je cur- 
sortoetsen probeert te Vegen. Er ligt zoveel 


leuk speegoed in de winkel, dat het allemaal 
net een beetje echter-maakt. 


R EEN JARIG 
KALENDER 


Hoera, hoera, Mag-op geen plee ontbreken. 
De eerste, echte, originele en officiële Powér 
Unlimited Verjaardagskalender. 


BORDSPEL. 
HISTORY OF THE-WORLD. Kartonnen geweld 
e tussen de elektronica. en bordspel waarin 
je de geschiedenis van de mensheid nog eens 
gupastjes overdoet; en dan gePslijk beter. 


| POWER PRO 
EN NU: 
‚DE TOEKomsr 


' Kunnen we nu al instappen in de treinsnaar. „ 

h ‚de toekomst Kunnen we ons nu al voorstel- 
“len wat we straks ‚moeten meemaken. Hoe 

wet zijn de ontwerpers? Aan het begin van 

> een nieuw CD-segment in ons blad, een blik 
vooruit. hers je vary op de toekomst. 
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REPLAY VS 
GAME GENIE 


Twee kracht- 
centrales 
vergeleken, 


ventje te 
ke kort komt, 
level twee 
maar niet 


Als je een le-e 


Et 
Ù 


kunt hâlen of steeds in elkaar esla- 
gen, kunnen deze dane est 

iede BeVerre verschillen ze van elkaar 
doen ze voor elkaar. onder. 


EEUWIG LEVEN 


Echtpaar speelt Aladdin uit en laat ons mee- 
genietén, buurvrouw wordt gered van zom: 
bies, vrouw en kind uit de klauwen van ont- 
hoofde lijken-gered, alle belangrijke tips 

r Streetfighter Il Turbo, Zelda 4 op de 
Gameboy uiteengezet. En dan noemen we 
nog maar een paar van Onze maandelijkse 
stortvloed de & trucs. 


„Alleensin Power Unlimited,.de enige interac- 
tieve strip vän de wereld, voor kenners“en 
Jiefhebbers, steeds breder. gewaardeerd. 


Weer niet al te moeilijk dit keer. Er zijn wat 
figuren uit de bol gegaan. Zoek de hoofden, 
“Eombineer letters en WIN! 


POWER SALES 


De grote-schoonmaak begint vroeg dit jaar. 
Nu al twee gen ’s rubrieksadvertenties voor 


lezers en ed jh epoape | stolk an. 


tal niet ha 


HUISWERK AF? 


Familie Sprangers op wintersport. Twee ‘Ga- 
meboys en doodse stilte op de achterbak. 
Veel sneeuw, vroeg naar bed. 
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Super Bomberman 
Rocky Rodent 

Rock ’n’ Roll Racing 
Kevin Keegans Player Manager 
NBA All Star Challenge 

Alien vs Predator 

Chuck Rock 

Utopia 

Wing Commander, 

The Secret Missions 
Tournament Fighters. 

Teenage Mutant Ninja Turtles 


Tournament Fighters. 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
Splatterhouse III 

Ranger X 

Puggsy 

Aero The Acro-Bat 

Win ’n’ Liz 

Lethal Enforcer 


Kirby's Adventure 
Tiny Toon Adventures. 
Trouble In Wackyland 


Microsoft Flightsimulator 
5.0 

Metal & Lace 

Oscar 

X-Wing Missies. B-Wing 
Epic Pinball & Silverball 


F/A 18 Hornet 


CD-I Alice in Wonderland9Z 


CD-I Full Motion Video 


Sega CD Lethal Enforcer zh 


CD-32 North Polar 
Expedotion 


Pang 
We're Back 
Gear Works 


Frantic Antics 
Robocop 3 
Bartman meets 
Radioactiveman 
Bart vs The World 


Joust 


pan 


Ik ben trotse eigenaar van een 
Sega MegaDrive met 6 spelletjes 
(o.a. Ecco, Alien 3 en Sonic). Dit is 
al de 3e brief die ik naar jullie schrijf 
en elke keer wanneer het nieuwe 
nummer uit kwam hoopte ik dat ik 
erin stond. De meeste magazines 
die ik, voordat dit blad uitkwam, 
kocht, waren in het Engels en ook 
nog eens 2x zo duur als dit blad 
(dus dat werd me een beetje te gor- 
tig). Dus ik ging op zoek naar een 
goed verzorgd computerblad in het 
Nederlands. En gelukkig vond ik 
Ri 

Wat me wel opvalt zijn de schrijffou- 


ten die ik zo nu en dan aantref. Voor 


mijn part mogen jullie die persoon 
ontslaan en als dat niet gaat geef 
hem/haar een ontzettende grote 
waarschuwing waarvan zij/hij de 
stuipen op het lijf krijgt. Ik hoop dat 
jullie er wat aan gaan doen. Wat 


misschien wel leuk is voor Powersa- 


les is een soort kontaktenrubriek 
voor meisjes/jongens die willen 
pennen met personen die bijvoor- 
beeld dezelfde console hebben en 
onderling kunnen ruilen etc., zou 
dat niet kunnen? Zelf zoek ik kon- 
takt met een jongen/meisje van 14 
jaar of ouder). Erg goed van jullie 
om brieven terug te sturen naar 
personen waarvan jullie een brief 
van ontvangen hebben. Maar jam- 
mer dat jullie weinig variatie in de 


ar * 


brieven zetten (steeds dezelfde 
tekst). Als er nou voor elke maand 
een nieuwe tekst wordt gecreëerd, 
dat zou misschien leuker zijn voor 
de ontvanger. 

Ruben Vuyk, Coevorden 


We krijgen nu eenmaal heel veel 
post, niet iedereen kan in het blad 
worden geplaatst en het is onmoge- 
lijk om iedereen persoonlijk te ant- 
woorden. Maar denk nou vooral niet 
dat jullie wel wat minder mogen 
gaan schrijven. DAT IS ABSOLUUT 
NIET DE BEDOELING. 

We hebben die brieven van jullie 
hard nodig. Ze worden allemaal één 
voor één zorgvuldig gelezen. Dat is 
nou onze manier om te weten te ko- 
men wat jullie precies willen. 

Onze eindredacteur heeft met een 
rood hoofd beloofd beter op schrijf- 
fouten te letten. 


ADVERTEREN 


Ik heb een tip voor jullie blad: als 
jullie een clubpas maken, dan kun- 
nen jullie ook een prijs onder de 
clubleden verloten of zo en het is 
nog aantrekkelijker dan jullie blad al 
was voor diegenen die nog niet lid 
zijn. En nog iets: als ik jullie was 
zou ik ook in de populaire bladen 
gaan adverteren, want ik ben de 
enige in de klas die ooit van Power 
Unlimited heeft gehoord en ik ben 


meteen lid geworden (als mijn klas- 
genootjes het ook al hadden ge- 
zien, dan waren ze allang lid, alleen 
diegenen die interesse in compu- 
ters/computerspelletjes hebben). 
Dus nummer 1: een clubpas. 
En nummer 2: meer adverteren! 
PS. Als jullie het niet kunnen doen 
omdat jullie financiële probleempjes 
hebben kan ik het begrijpen. 

Thijs van den Berg, Amsterdam. 


Die clubpas is nog niet zo'n stom 
idee, daar moeten we eens goed 
over nadenken. We adverteren ons 
suf in bladen en op radio. Jullie klas 
heeft natuurlijk te veel huiswerk om 
andere bladen te lezen en naar de 
radio te luisteren. Die leraren van 
tegenwoordig… 


en 


Mijn ouders zeggen dat ik weinig 
beweeg, maar dat vind ik absoluut 
niet waar. Ben ik niet ‘veelzijdig’? 
Ik versla ruimtemonsters, boze to- 
venaars, prinsen van de onderwe- 
reld, ik bevrijd prinsessen, ik ren als 
een blauw stekelvarken als een gek 
over de landschappen, ik spring op 
beestjes, over beestjes, over mu- 
ren, over hekken, vecht tegen de 
beste straatvechtkampioen, klim op 
ladders, beleef avonturen, sla vent- 
jes in elkaar om mijn vriendin te 
redden, bevrijd mijn familie, bevrijd 
mijn vriendjes, doe een erg gevaar- 
lijke krantewijk, en ga zo maar door. 
En, o ja, dat was ik bijna vergeten, 
ik computer (misschien doe ík dat 
laatste wel het meeste). Maar ik 
lees ook hoor (en wat zou ik toch 
lezen ?). 

Joris de Weerd, Wychen 


Wij worden al moe van 
jouw brief. 


KANSJE 


Ik heb al 3 dagen achter elkaar ge- 
probeerd om Video Game Update 
te ontvangen maar alle 3 dagen is 
het niet gelukt. Ik heb alles gepro- 
beerd: via de kabel de golflengte 
opgezocht, mijn antenne er zo ver 
mogelijk uitgetrokken. Mijzelf als an- 
tenne gebruikt (natuurlijk werkte dat 
niet) De handleiding 10 keer door- 
gelezen. Jeroen van Inkel gebeld (in 
gesprek) Mijn radio terug naar de 
winkel gebracht. (Zij wisten niet 
eens wat Video Game Update bete- 
kende).Ik was.zo wanhopig dat ik 
een spelcassette in de broodrooster 
deed en een boterham in de Super 
Nintendo. 
Jullie zijn mijn laatste hoop, kunnen 
jullie me helpen om Video Game 
Update te ontvangen? O ja, ik ben 
nog iets belangrijks vergeten: ik 
woon in Amsterdam, 
misschien 
dat dat helpt 
bij het ont- 
vangen, 
want als ik in 
Friesland 
zou wonen 
dan moet ik 
weer een an- 
der nummer 
opzoeken dan 
hier in Amster- 
dam. Als het 
dan nog niet 
lukt dan weet 


POSTBUS 9194, I 


ik het niet meer, maar met jullie erbij 
moet het lukken (tenminste ik denk 
dat er 99,999% is dat het lukt en 
0,001% dat het niet lukt, dus is er 
nog een kansje, denken jullie 
niet??) 


In Amsterdam op de kabel: 107.4 
FM. Voor informatie hoe en waar 
Radio 538 precies te bereiken is: 
06-300538. 


Ragin 


Onlangs kocht ik PU nr. 3, omdat er 
een artikel in staat van het meest 
gewaardeerde spel en sport in de 
Verenigde Staten en Europa, name- 
lijk de World Wrestling Federation. 
(In dit nummer ging het over de 
Royal Rumble op Super Nintendo). 
Er werden zoals gewoonlijk weer 
van die domme opmerkingen ge- 
maakt zoals: Ric Flair... een volle 
broer van Marco Bakker, met z'n 
grijze haren…”. Dat slaat werkelijk 
nergens op. Hij heeft wit en geblon- 
deerd haar. Flair heeft 10 keer een 
wereldtitel gewonnen en heeft wed- 
strijden van gemid- 


STOM TOEVALLIG 


raag die veel lezers 
wel zouden willen weten. 


Stolker Zou 


hebben. Maar wat voor dí- 
Joma’s moet Je ef voor zn 

ben? Ik weet wel dat de M zen 
speladviseurs etc. er stom 


ig inrolden. EE 
Ma am de Jonge, Nijmegen. 


Vroeger gun ze eer ae 
ijd: als je iets Ne 

enk Ee goed in en Je doet er 
fe best voor, dan lukt het Gan 
meestal ook wel. Toch he En 
de meesten van ons het Gn 
verder geschopt dan pe E 
Dus of wij NOU de mees Cad jn 
schikte personen zijn om) 
adviseren in Je carrière … 


26 CE AMSTERDAM 


deld 45 minuten geworsteld. Zijn sa- 
laris is het viervoudige van wat jullie 
kaaskoppen in jullie armzalige en 
korte levens zullen verdienen, maar 
dat doet er niet toe. 

Verder bedachten jullie nog dit: "Als 
Shawn Michaels niet in zijn snack- 
bar in Purmerend werkt, deelt hij de 
Back Suplex uit in de ring.” Jullie 
weten niet eens wat een Back Su- 
plex is en het effect van Ric Flair's 
Figure four leglock willen jullie zeker 
niet voelen. Met andere woorden, ik 
begrijp niet waarom die so-called 
worstelkenners zich verdiepen in 
het vak terwijl ze zelf niet weten wat 
ze lullen. Als jullie de populariteit 
van het Amerikaans worstelen wil- 
len bevorderen laat dat dan aan mij 
over en ga zelf je oma's pesten, if 
you have any! 

Remco Miltenburg, Den Haag 


Wij willen best geloven dat die zoge- 
naamde worstelaars aardig verdie- 
nen, maar vergis je ook niet in de 
salarissen van die zogenaamde 
spel-recensenten. 


VOLK! 


Wat doen jullie mij aan. Vinden jullie 
het leuk om mensen zwart te ma- 
ken. Ik stuur een brief naar dat dat 
blad van jullie (weet niet waarom) Ik 
koop het blad en het staat er niet in! 
O.K., denk ik, ze hebben het zeker 
druk. Ik lees andere brieven en wat 
zie ik: lemand benoemt mij tot 
‘Stoerste miet van het half jaar'!. Ik 
denk, dat laat ik niet op me zitten. Ik 
schrijf weer. 
Ik koop weer dat bijstandsblaadje 
van jullie en wat zie ik? Ik sta er 
weer niet in. Ik denk. O.K. Ik hou 
me in, ik laat het blad heel. Dan 
lees ik een brief van ene Hiddo die 
commentaar niet goed kan schrij- 
ven en die ook nog het lef heeft 
om mij ‘Nerd’ te noemen (de 
dweepy). Nu ben ik rijp voor een 
dwangbuis geworden. Zeer 
kwaad dus. En jullie durven te 
zeggen dat ik niet meer durf te 
schrijven (eikels) Ik koop nr. 5 en 
hoopte een van mijn brieven te 
zien, maar nee hoor. Liggen jul- 
lie soms te slapen? Dan lees ik 
dat ene Ralph iets over mij 
schrijft! Maar nu is de maat vol! 
Als deze er niet inkomt, dan ga ik 


maatregelen nemen (hele harde). 
Dus ik hoop voor jullie dat deze er 
nu in staat. Anders ga ik jullie pijn 
doen! 

Marcel Beeks, Groningen. 


Ha die Marcel, leuk dat je er 
weer bij bent. Een hele hoop le- 
zers hebben geprobeerd je na 
te apen met scheldbrieven. Ze 
hebben allemaal geen schijn 
van kans: jij blijft de enige 
echte. 

Trouwens, we hadden je wel 
lekker tuk hè. Heb je al die 
nummers moeten kopen. Voor 
niets! Of begin je ons per onge- 
luk een beetje leuk te vinden? 
Toch nog maar geen abonnement 
nemen, jongen, die schok zou mis- 
schien te groot zijn. 


gn 


Maandag 11 oktober 1993. 


Het RTL4 avondnieuws van half 8 
begint. Er is weer eens oorlog in 
Somalië. Opeens komt er een 
spotje wat er nog meer in het nieuw 
komt. En dan zie ik Mortal Kombat. 
Ik dacht nog, verkoopt dat spel zo 
goed, maar dan komt het. Loretta 
Schrijver (of zoiets in die buurt) be- 
gint te zeuren: er komen steeds 
meer computerspelen waarin men- 
sen worden onthoofd en waar lede- 
maten worden afgesneden. Er komt 
een filmpje waarin je ‘Mortal Kom- 
bat’ ziet en het spel ‘Night Trap’. 
Kinderen vinden het spel ‘Mortal 
Kombat’ gaaf (wie niet). Maar nu ko- 
men de moeders met hun antwoor- 
den: “Het spel is een nachtmerrie 
voor mijn kind.” Maar de journalist 
zegt: "Er staat een briefje op de kast 
dat het spel alleen gespeeld mag 
worden als je boven de 13 jaar bent 
fined, voor de moeilijkheidsgraad). 
insdag 12 oktober 
Ik ga nâar de beste speelgoedwin- 
kel van Zoetermeer. Daar zit een 
oude trouwe computerfanaat. En 
het gesprek begon: “Waarom willen 
ze Mortal Kombat MISSCHIEN uit 
de handel nemen? (dan heb ik het 
over Nintendo en Sega. Alleen om- 
dat het teveel bloed heeft? Heb je 
eindelijk een goed vechtspel (Van 
SF2 wordt je ook ziek) wordt het 
MISSCHIEN uit de handel geno- 
men. Die moeders in Amerika den- 


ken dat zo'n spel maken niks kost. 
Zo'n spel maken kost wel een paar 
ton! Heeft Nintendo het bloed eruit 
gehaald, is het nog niet goed. 
Ik begrijp dit niet, kinderen van rond 
de 10 jaar kijken naar de Terminator 
waar voor het oog van de camera 
mensen een zwaard door het oog 
krijgen die er aan de andere kant 
uitkomt. Waar Predators mensen 
open snijden en alles eruit halen 
aan botten en vlees en nieren. En 
dan vinden ze een computerspelle- 
tje te BLOEDERIG!! Rare wezens 
hoor, die mensen. 

Danny van Ingen Schenau, 

Zoetermeer. 


Goed: Danny begint, dus dan gaan 
we maar in discussie. Ouders moe- 
ten niet zeuren zegt Danny, maar 
ouders zijn niet voor niets ouders. 
Ze maken zich zorgen en ze willen 
ergens beginnen in hun strijd tegen 
steeds meer geweld. Spelletjes heb- 
ben niets met de werkelijkheid te 
maken, zeggen de spelers. Maar is 
dat waar? Waarom krijgen wij dan 
brieven die zo grof en onbeschoft 
zijn dat we ze niet eens durven 
plaatsen? Woorden-geweld is ook 
geweld en maar al te vaak begint 
het daarmee. 

Kunnen gewelddadige spelletjes 
een slechte invloed hebben op som- 
mige mensen? Of loopt het allemaal 
niet zo’n vaart? 

Wij hebben dat waargebeurde ver- 
haal in ons hoofd van dat Ameri- 
kaanse jongetje van 10 die om te 
spelen met de revolver van zijn va- 
der op zijn vriendje schoot en toen 
heel boos werd omdat zijn vriendje 
niet meer mee wilde spelen… 


ind jullie blad echt te gek 

io heftig cool en ZO Han ik 
nog wel uren doorgaan. DE 
ander niks, precies ZO ir he 
Ik heb ook een vraagje. VIE 
de toptekenaar van Power E 
Quest. Die strip IS ZO ontze i 
tend gaaf. Komt er een mh 
boek van uit? Ik hoop het. 
heb nog meer complimenten. 
De tips zijn zó, en Ze zeogen k 
veel over de spellen. Voora Ee 
doorgaan (niet vergelijken me 
Barry Stevens) Zelf heb Ë ‚ 
Bubsy op de Snes; nog pe 
dankt voor de codes van alle 


jörn! 
levels Bj Bart Keeris, Zeeland. 


p‚J Frith (zeg maar PJ) is ver- 
antwoordelijk voor Power 
Quest en trouwens ook voor 
PowerkKid. Er komt vast en ze 
ker een stripboek uit van de 
Power Quest, maar bn 
zijn we nog niet klaar met de 


strip. 


Ik vind jullie blad op wat grote druk- 
fouten na erg goed (m'n compli- 
menten)! Maar ik wil het hebben 
over de CD-ROM speler voor Super 
Nintendo. De één zegt dat hij er in 
Amerika al is, de ander zegt dat hij 
helemaal niet komt. Ik heb al aan 
Club Nintendo gevraagd of hij nog 
komt, maar dat was zonde voor 
mijn postzegel (ze wisten het niet) 
Weten jullie het? Als jullie het nou 
weten hebben jullie dan ook ver- 
dere informatie? (Beeld, geluid, 
chips, beter als de MEGA CD etc.) 
En misschien ook een plaatje van 
hoe hij er uit moet gaan zien (als hij 
komt dan). Ik hoop dat jullie het wel 
weten. 


Jesse Bijl, Dordrecht. 


Wij hebben gehoord van Project 
Reality een 64-bits spelcomputer 
van Nintendo (zoiets als de Jaguar 
dus) die schijnt in de zomer van '95 
uit te komen. Maar daar zit geen CD 
ROM bij. Lees ook het artikel op pa- 


gina 50. In de tussentijd is er eigen- 


lijk niets te verwachten van Nin- 
tendo (zegt Nintendo zelf) tenzij ze 


toch plotseling weer vriend en vijand 


verrassen. 


ee evn 


Mijn complimenten voor jullie blad. 
Ik ben een jongen van 12 jaar en 
helemaal bezeten van mijn SNES. 
Ik speel er elke dag op en terwijl ik 
speel zingt, onze volledig gestoorde 
papegaai een deuntje mee. Op het 
moment dat ik de computer aanzet 
begint onze papegaai te zingen. 
Niet gewoon een deuntje, nee, 
vooral het liedje van SMW. Hij 
bootst ook alle andere sounds na. 
Soms begint onze papegaai spon- 
taan een paar Turtles liedjes te 
dreunen. Dit doet hij het liefst als we 
erg geconcentreerd ergens mee be- 
zig zijn. Nou, dat was dat. Veel suc- 
ces met jullie blad. 
All systems go! 


Kevin de Harde, Zaandam. 


Ja, ja en onze hond blaft het Wilhel- 
mus. Moeten wij dit zomaar gelo- 
ven? Als jij een bandje opstuurt met 
het gezang van jullie papegaai, dan 
zorgen wij dat die maffe vogel van 
jullie op de radio komt. En als je 
geen bandrecorder hebt, dan mag 
hij live’ in de uitzending. 


POWERKID 


Wat een gaaf blad is dit, zeg. Alleen 
de foto's zijn soms een beetje on- 
duidelijk. Wat ik me afvraag, is hoe 
jullie dit vol gaan houden! Jullie be- 
spreken nu zo veel spellen, dat er 
volgens mij niet genoeg spellen zijn 
om dit zo iedere maand vol te hou- 
den! O ja, ik heb in Yo! Post gelezen 
dat er lezers zijn die Powerkid een 
muppet of iemand uit Sesamstraat 
vinden. Trek je daar maar niks van 
aan! Powerkid is te gek! Power 
Quest is ook erg leuk. Jullie zouden 
ook wat meer tips & trucks in jullie 
blad kunnen zetten. Over die Mario 


vs Sonic-ruzie, waarom ruzie ma- 
ken? Ik zelf speel Mario-spellen ook 
liever dan die van Sonic, maar 
waarom zou je er kwaad om wor- 


den? 


PJ (spreek uit: piedjee) laat danken 
voor het hart onder de riem. 


XXX 


Ik ben Saskia en ik ben 14 jaar. Ik 
zelf ben niet zo’n computerfanaat 
maar de rest van de familie wel. Ik 
heb een gameboy met wel 2(!) spel- 
letjes. M'n broertje heeft een game- 
boy, N.E.S. en S.N.E.S. (verwend 
joch) Geintje hoor!. M'n ouders heb- 
ben het niet zo met Nintendo's, zij 
brengen hun tijd door op Apple's. 


Martijn v.d. Rijdt, 
Heeswijk-Dinther 


Mijn broertje koopt Power Unlimited 
altijd en ik lees hem, Niet omdat ik 
zoveel van computers houd, maar ik 
vind het zo'n melig blad! De brieven 
vind ik het leukst. Ik vind het ook 
goed dat jullie kritiek op de vormge- 
ving serieus nemen. Ook de re- 
views zijn erg grappig. Vooral als 
jullie een spelletje afkraken! Ik heb 
nu bijvoorbeeld PU nr. 4 voor me. 
Op blz 35 staat een review over het 
spelletje ‘Plok’. Het lijkt me voor mij 
het ideale spelletje. Nu moet ik al- 
leen m'n broertje overhalen om hem 
te kopen.! Ik hoop dat jullie niet zo 
saai en serieus worden als de an- 
dere computerbladen. 
-Xxx- aan het testteam 
Saskia Hofstede, Alkmaar. 


Hoor eens, lieve Saskia, wij zijn een 
heel serieus blad hoor. Dat afkraken 
moet je zien als een soort consu- 
mentenbescherming. Als wij dat niet 
deden zou je broertje bijvoorbeeld 
wel eens het verkeerde spel voor je 
kunnen kopen. 


Te winkelketen Niort Kom: 


erdamse 


e altijd koele DA 


je zo af en toe eer 
tegenkomt; spelle 


Anaarla anrnraldnnr 
tweede wereldoorl 


plaats in de wacht sleepte. Nu ging het er om 
spannen. Wie zou verder door het leven gaan 
als de Mortal Kombat kampioen '93? 


Ù al Kombat 
De spanning was in de zaal te snijden. ledereen 
hield zich muisstil terwijl op het podium Jimmie 


kunt overdoen of n 


KEG soort extremiteiten 
Le E | 


en Diego in diepe concentratie het startsein af- À snel tegen bij de sf 
wachtten. De eerste wedstrijd werd gewonnen ll \wee hel rijkste 
door Jimmie, de tweede was voor Diego. Nu NUWEE DENG ld 
kwam het er op aan. In de derde wedstrijd had- home-consoles, Ni 


den de beide strijders (Sonya en Lu Kang) ieder 
één match gewonnen. Zelfs de irritante presen- 
tator hield even zijn muil toen dit laatste gevecht 


_ 09 de markt | 
aanbrak. de 


Rop sexistische 
PW treem gewelc 


raci 
LJ 


Met een flinke (en ktiek en een vleugje geluk 


EN 0} Sjraak toen men 


wist Diego uiteindelijk zijn tegenstander op een 
'Finishing move! te trakteren. De elfjarige win- 


wat 
honk 
8 van | 


dubieze figurer 


jalspel ben jij 
ke 


et menselijke 


vaal 
spee 


t hoe gemene 


uur foutloos gespee 
wordt je opeens ge 


nen gebeurei 
delijk, maar | 


naar werd onder een luid aplaus onthaald door 
de jury die hem zijn prijs, een Neo Geo ter 
waarde van 1400 gulden, overhandigde. Blo- 
zend nam Diego de prijs, die ongeveer zo groot ging dat de bo 
was als hijzelf, in ontvangst. Om daarna net als eti PES 
iedereen de Escape te verlaten en zich weer te NIet UE MOEIE ZOU 
mengen in de iedere dag op straat-versie van 
Mortal Kombat. 
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controleren. Daar h 
gekregen, maar of 


Ì 
fi 


d een groep fanatieke 


B vliegtuigen moet opblazen. Dit 


In het illegale circuit van PC-spel- 
letjes is het niet ongebruikelij 


k dat 
‘fout’ spelletje 
es waarin je de 
og dunnetjes 

et behulp van 
terroristen 


kom je niet 


Die screenen het mat 
rengen nauwk 


dadige elemer 
H Toch kwam Nintenc 


Nes-spel Super Baseball 2020 


het spel tot het laat 


elletjes van de 
fabrikanten van 
ntendo en Sega. 
eriaal dat ze 
3urig 
1 EX- 
ten. 
lo onlangs ir 
in het Super- 


stische e 


ete 


\ aantrof. In di 
de aanvoerder 
team en speel 


lje tegen een team van levensge- 
s Jd iede 
jke robots. Hoe beter je 


ren gevaarlij- 


ker de robots worden. Na zestien 


ld te hebben 
confronteerd 


met een nieuw robotloos team dat 
onder andere Marcos, Lenin en de 
top-nazis Goebbels, Goering en 
Himmler bevat. Hoe dit heeft kun- 
is Nintendo ondui- 
lij zijn 
Het zal waarschijnlijk wel een ziek 
geintje van &én van de Japanse 


ze er niet mee. 


programmeurs zijn die er van uit 


jij Nintendo 

en nemen om 
ste level te 
eeft hij gelijk In 


iet getuigt van 


een goed gevoel vo 
maar de vraag. 


or humor is nog 


Het populairste 
spel in de arcade 
op dit moment is 
NBA Jam. In de 
Verenigde Staten 
levert dit basket- 

| balspel zo’n vijf- 

} duizend gulden 

} per week per ma- 

} chine op. Het zijn 

niet alleen de fan- 

tastische graphics 

\ en de soepele 

# controls die dit 

3 spel tot zo’n grote 

ì hit maken. Om de 

spanning erin te 

\ houden zijn er wat 

extra's in het spel 

\ verstopt. Extra's 

| die zo gewild zijn 

} dat men er in 

| Amerika een 

| apart computer- 

\ netwerk voor heeft 

\ opgezet. 'Nerdnet' 

| noemen de men- 

| sen bij fabrikant 

Midway dit net- 

werk waarop ge- 

\ obsedeerde NBA 

# Jammers hun in- 

| formatie uitwisse- 

| len. Zo versprei- 

den ze 

{ bijvoorbeeld het 

f nieuws dat wan- 


maere ea 


neer je aan het 
begin van het spel 
niet je eigen initia- 
len en geboorte- 
datum intoetst 
maar MJT, March 
22, er een nieuwe 
speler verschijnt. 
Hij ziet er niet uit 
als het prototype 
basketbalgod, met 
z'n broodmagere 
lijf en lange haar, 
maar speelt ge- 
makkelijk de Mi- 
chael Jordan's en 
Clive Barkley’s 
van het veld. Het 
is Mark Turmell, 
de hoofdprogram- 
meur van NBA 
Jam, die op het 
scherm gezegend 
is met boven- 
aardse basketbal- 
kwaliteiten. Be- 
halve Turmell zijn 
er nog dertien an- 
dere geheime 
basketballers ver- 
stopt in het spel. 
Stuk voor stuk zijn 
die gebaseerd op 
bestaande mede- 
werkers van Mid- 
way en straat-bas- 
ketballers die 


model hebben ge- 
staan voor de ac- 
tie-shots van het 
spel. Zo is het li- 
chaam van Domi- 
nique Wilkins niet 
van de 'cannon- 
ball-slammer’ zelf 
maar behoort het 
toe aan Willie 
Morris jr., een por- 
tier uit Los Ange- 
les die in zijn vrije 
tijd semi- profes- 
sioneel basket- 
balt. Om hem te 
kunnen spelen 
moet je de initia- 
len WIL, Jan. 1, 
invoeren. Een an- 
dere truc: wan- 
neer het Tonight's 
Match Up scherm 
verschijnt moet je 
alle knoppen van 
zowel Player 1 en 
2 ingedrukt hou- 
den en de beiden 
joysticks naar be- 
neden houden. 
Player 1 belandt 
dan opeens in 
een driedimensio- 
nale strijd tegen 
tanks! Het best 
bewaarde ge- 
heime van NBA 


Jamishoejede | 
twee cheerleaders | 
kunt spelen. Bij _ | 
'Nerdnet' zijn ze al } 
zoverdatzede | 
namen van deze 
twee babes heb- 
ben kunnen ach- 
terhalen. Het blij- 
ken namelijk 
Lorraine Oliviaen | 
Kerri Hoskins te 
zijn, twee dames 
die ook al te be- 
zichtigen waren in 
de Playboy. Na 
lang snuffelen in 
de archieven van 
dit blootblad moe- | 
ten hun geboorte- { 
data ook welte _ | 
vinden zijn maar 
daarmeeishet _£ 
probleem nog niet | 
opgelost. Want _ | 
welke combinatie 
van hun initiaal je 
ook gebruikt, 
geen Playmates 
op het veld. Vol- 
gens Midway zit- 
ten zeer zekerin | 
dus wij blijven het 
proberen en hou- | 
den julie op de 
hoogte. 


Cha ship Ec le knie 

jongens van Capcom weer met \ D 
de proppen; Super Streetfighter Il. Een geheel 
vernieuwde versie van deze ‘beat m up'-klassie- 
ker die je, zeer waarschijnlijk, op korte termijn in 
de speelhallen kunt verwachten. Niet alleen is 
SSF Il verrijkt met een groot aantal nieuwe mo- 
ves voor de inmiddels legendarische vechtma- 
chines, er zijn ook vier nieuwe streetfighters aan 
het tournooi toegevoegd en de graphics hebben 
een flinke opknapbeurt ondergaan. Zowel de 
decors als de characters zijn daar flink op vooruit 


gegaan. De vier nieuwe 


EN 


ptfighte 

ters nemen uiteraard oo jen 
mee. Een andere drastische verandering is 
gegeven dat er bij iedere match een winnaar 
wordt aangewezen. Bij dubbele knock-outs of 
vechtpartijen waar helemaal geen knock-outs 
zijn is de winnaar degene die de meeste punten 
gescoord heeft. Het is dus van levensbelang om 
tactisch te spelen. Wat ook een leuke nieuwe 
dimensie geeft is de ‘Tourna- 

ment Battle’. In Japan 


tiefilm. De rode € / 
wordt de strijd tus en 

de andere tien characters uit SFII C ns 
en Turbo zullen meespelen. De regie is in hand 
van Steve DeSouza (die het script schreef voor 
Die Hard en Die Harder). 


Dit klinkt allemaal 
zeer portemonnee- 
vriendelijk dus we na- 
men de boel even on- 
der de loep om te 
kijken of de SuperVi- 
sion ook aardige spe- 
len oplevert. Het 
kastje van de Chinese 
handheld is een wat 
lomp vormgegeven 
versie van de welbe- 
kende GameGabber. 
De vierpuntsdruktoets 
is anders: letterlijk 
vier druktoetsen, wat 
geen onaangename 
bediening oplevert 
maar wel alleen maar 
4-way scrolling. Het 
zicht op het LCD- 
scherm kan uitste- 
kend bijgesteld wor- 
den en levert een 
helder beeld op. Het 
geluid doet net zo in- 
geblikt aan als bij de 
concurrentie. Maar, 
hoe zit het met de 
spelen? 


OUD SPEL 
oP 
NIEUW 
APPA- 


RAAT 

Soepel glijdt de Cryst- 
ball cartridge in de 
gleuf bovenaan het 
apparaat. 'Travell 
Mate' staat verkeerd 
geschreven op het 
scherm en dan ver- 
schijnt er een spel 
waar tien jaar geleden 
veel van mijn vrien- 
den volledig aan ver- 
slaafd waren: met 
een balkje moet een 
balletje gekaatst wor- 
den die bakstenen 
bovenaan het scherm 
wegzapped waarna 
het balletje met 
steeds grotere snel- 
heid terugveert. Het 
balkje bewaakt een 
groot gat en het is 
dus zaak vliegende 
keep te spelen. Een 
uiterst simpel spel 
met een beproefde en 
zeer degelijke game- 
play. 


Het tweede spel le- 
vert nog meer flash- 
backs op van vervlo- 
gen tijden: 
SuperKong. Donkey 
Kong was eind jaren 
zeventig één van de 
eerste LCD-helden. 
Voor de SuperVision- 
conversie is weinig 
aan het concept ver- 
anderd. Een aap be- 
kogelt een klein man- 
netje dat op zijn beurt 
weer Kong belaagt. 
Mik Kong uit de lianen 
en de overwinning is 
behaald: het is we- 
derom een lastig en 
verslavend spel. 


SCHAT- 
GRAVEN 
EN ROTS- 
KOPPEN 
Treasure Hunter is 
een lastig doolhof 
waarin je schatten 
moet verzamelen. 
Probleem is alleen 
dat er een weg gegra- 
ven moet worden 
langs allerlei rotsblok- 
ken die dan spontaan 
op het hoofdje van de 
schatgraver vallen. 
Zijn alle schatten ver- 
zameld dan moet bin- 
nen de tijdslimiet de 
uitgang gevonden 
worden. Goed in dit 
spel is dat je het kunt 
pauzeren en dan over 
het hele labyrint kunt 
scrollen. 


Het leukste spel bleek 
Witty Cat. Een arm 
weesmuisje is op 
voedseljacht in de 
proviandkast. Via een 
trampoline bereikt hij 
de hogergelegen plat- 
forms waar wijn, kaas 
en overige lekkernijen 
gescoord kunnen 
worden. Vervelend al- 
leen is dat er een heel 
peleton katten achter 
de grappig geani- 
meerde muis aanzit 
die hem op ingeni- 
euze manieren in de 
val lokken. Met dit 
spel werd de Super- 
Vision dan uiteindelijk 
toch mijn ‘travell 
mate’. 


De cd 'The Sound Of Super Mario’ die we in het 
vorige nummer introduceerden was nog maar 
het begin van wat de nieuwste trend in de mu- 
ziekindustrie lijkt te worden. Deze maand zijn er 
twee nieuwe cd's op de markt gekomen die 
nauw verbonden zijn met het medium computer- 
spelletjes. Geen vreemde ontwikkeling als je je 
beseft dat de muziekindustrie steeds meer terein 
lijkt te verliezen aan de spelletjesfabrikanten. De 
eerste 'spel'-cd is uitgekomen bij Virgin, een 
maatschapij die zich zowel met spelletjes als 
muziek bezig houdt, en is gebaseerd op Mortal 
Kombat. De muziek is keiharde techno met een 
veelvoud van samples uit de populaire 'beat'em 
up’ zoals 'Finish Him’ en 'Excellent’. Een duister 
collectief dat luistert naar de naam The Immor- 
tals is verantwoordelijk voor deze bloederige 
aanval op je oorkanalen. Ook de Wu Tang Klan 
laat weinig van je trommelvliezen heel. 
Deze acht man tellende rap- 
groep claimt uit de 
tempel van 
Shaolin te ko- 
men en maakt 
muziek met de- 
zelfde dicipline 
waarmee ninja's 
hun vijanden om 
zeep brengen. Hun 
debuut-cd 'Enter The 
Wu Tang’ is door- 
spekt met samples uit 
kung-fu films en vecht- 
spelletjes. Het klinkt 
haast of het Ryu, Bison, 
Scorpion en Kano zijn 
die aan het rappen zijn en 
gehakt maken van hun te- 
genstanders. Een aanrader 
voor alle leunstoel-ninja’s. 


ee 


Het Amerikaanse bedrijf Sigma Designs heeft 
kort geleden een ReelMagic MPEG-standaard 
full motion video-speler uitgebracht. Dit is een 
grafische kaart die ingeplugd moet worden 
naast de VGA kaart in de PC en maakt het mo- 
gelijk Video-CD en -games met full motion video 
op een 386 te spelen. 
MPEG-compressie (Motion Pictures Experts 
Group) is een formaat dat alle CD-fabrikanten 
als standaard hebben afgesproken voor de ma- 
nier waarop de data van full motion video op de 
disk wordt bewaard. Deze afspraak houdt in dat 
alle nieuwe CD-video's en films op elk systeem 
kunnen draaien die de MPEG-standaard onder- 
steunt. De informatie op de disk is onmiddellijk 
oproepbaar en kan zonderverlies van snelheid 
worden afgespeeld. Eris weinig fantasie voor 
nodig om te begrijpen wat voor een revolutie de 
ReelMagic teweeg kan brengen voor 
PC-gaming. 


Wanneer je in het bezit bent 


PC beelden gaan afdraaien 
die dezelfde snelheid (30 
frames per seconde) en 
kwaliteit hebben als je van 
de televisie gewend bent. 
ReelMagic werkt al op 
een standaard 16 mega- 
herz 386 PC met stan- 
daard 16 kleuren VGA- 
kaart. 


Volgens de PU- 
doctrine staat of 


van een CD-ROM kun je op je 


valt een technologi- 
sche innovatie met de software. Spelont- 
wikkelaars kunnen-een heel nieuw level van re- 
alisme toevoegen aan hun games. In Engeland 
krijg je‘bij aankoop de MPEG-versie van het spel 
'Retúrn to Zork' kado. Het starten van dit spel 
heeft onmiddelijk de ‘Kaduunk’ factor van de 
kaak die openvalt tot op het scheenbeensPrach- 
tig real time beeld met vet CD geluid. Maar een- 
maal aan het spelen besef je dat dit huwelijk tus- 
sen film en games net iets te snel gesloten is. 
De programmeurs zijn vergeten er een fatsoen- 
lijk spel van te maken. 


Dit neemt niet weg dat er nog steeds een zeer 
veelbelovend stukje hardware voor de PC-ge- 
bruiker bijgekomen is. En binnen een jaar zullen 
bedrijven als Virgin, LucasArts en Psygnosis 
zorgen voor de kwaliteitstitels die het nu nog 
ontbeert. Maar er zijn ook nieuwe CD-klanten 
bijgekomen en dat zijn de Hollywood studio’s. Zij 
kunnen nu massaal hun films gaan omzetten 
naar Video-CD. De eerste klassieker voor de PC 
is al uit, de kaskraker "Top Gun’ met Tom Cruise 
in de hoofdrol. We hopen dat ook deze vergis- 
sing snel rechtgebreid wordt en er binnenkort 
ook echt goeie films op onze PC-buis te zien 
zullen zijn. 


Na Amsterdam heeft Rotterdam sinds november ook een ruimte waar 
de bevolking kan deelnemen aan het futuristische spel ‘Lasergame’. 
| In het eerste nummer van Power Unlimited beschreven we al uitge- 
breid hoe een lasergame werkt, maar voor het gemak geven we nog 
maar even een korte samenvatting. Een lasergame is een labyrint- 
achtige ruimte die je betreedt met een hightech vest met sensoren om 
je lichaam en een laserwapen in de hand. Individueel of in groepsver- 
band (maximaal 20 personen tegelijk) probeer je punten te scoren 
»_door te vuren op de sensoren op het vest van een tegenstander. 
Wordt iemand geraakt, dan kan die persoon gedurende een paar se- 
conden zijn of haar wapen niet gebruiken. Licht-, muziek- en rookef- 
fecten dragen bij aan de ogenschijnlijke realiteit van de ruimte waarin 
de laserstrijd zich afspeelt. In Rotterdam duurt een spel 20 minuten en 
kost f12,50. Na zessen en in het weekend betaal je een riks extra. 


© ROTTERDAMS DAGBLAD 


De jury, de mannen van de 
punten. Naar eer en ge- 
weten, tot diep in de 
nacht, onder protest van 
vrienden en 

vriendinnen spelen ze de 
spellen. Ze worstelen zich 
door de handleiding, 
mishandelen hun joysticks 
en joypads. Liters koffie en 
cola, veel te veel 
sigaretten. En dan, vaak na 
dagen age en pieke- 
ren, delen ze de punten uit. 
Streng maar rechtvaardig. 


Niet eens met de mening van 
onze testredacteuren? Dat kan. 
Moeten ze wat jou betreft meteen 
allemaal ontslagen worden? 

Dat kan ook, maar dat wordt al iets 
moeilijker. Of misschien heb je een op- 
lossing voor een probleem waar onze 
man steeds over struikelt. 

Bemoei je er gerust mee, schrijf! 

Je loopt natuurlijk het risico dat je me- 
teen de klos bent om zelf recensies te 
gaan schrijven. 


POSTBUS 9194, 1006 CC Amsterdam 
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SCREEN TE ST 


Zo WORDEN 
KE, à ENDE 


Een ander woord voor beeld. Lopen de mannet 
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip-een 
je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar 
zen barstende koppijn. Een 


in sy * 
maril af 


Bij elke test staat in de balk 
onderin aangegeven voor welke 
spelcomputer het spel geschikt is. 
Als het spel voor de PC is, worden 

ook de systeemeisen vermeld. 


Klinken raketten als spijkers over schuurpapier o 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen 
deuntje op de-achtergrond of heeft Amader 
verzorgd. Zijn de stemmen levensecht. 9 e ì 
| nd EEA kj ies Ook in de balken staan de prijzen 
3 vermeld. 

Hier moet je even opletten. 

Prijzen zijn altijd ADVIES-prijzen. 

De winkeliers zijn soms vrij om een 
spel goedkoper (of natuurlijk duurder) 
aan te bieden. 


Een paar opvallende positieve en nec 


Sommige spellen zijn zo moelijk dat het we 
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben 
Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal he 
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal ebt, maar 

die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over 

moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld. 


Alle blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie. 

Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie. 
De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een 
beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel. 


1 Zonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te 
verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen. 


Î /n Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over- 
gaat. Onze testers aarzelen maar misschien heb jij een 
goede reden om dit spel toch te kopen. 


A’, Kwaliteit. Hop naar de winkel. 
î en hogen. Hoogste kwaliteit. Superspellen. Spellen met 
zo'n hoge waardering mogen zich tooien met de eretitel 


POWER UNLIMITED POWER PREMIUM. 
Deze spellen horen absoluut ige bezit te zijn. 


Jr 


len en apparatu te spelen 
POWERKID ngen 


» Het is maar één _ Vianen (03473-77272) 


5) 


Es mening, maar Nieuwegein (0340251353) 
CU ae sn Oee Tiel (03440-14234) 
: JSHAENSDEHBANLE 
LJ rd ne Postbus 366, 1270 AJ Huizen 
OMEGANELECTRONICS: 


Echt (04754-87444) 
€ 0 VANDEWATER ENTERPRISE, 
Cg, Amsterdam (020-6880205) 
\ LJ COMPUTER COLLECTIEF. 
nn Amstel 312, Amsterdam (020-6223573) 
POWERKID wier: VIRGIN MEGASTORE. Amsterdam 
Misschien heb jij een goede COME Nom, Hartenstraat 14, 
reden om je niets Amsterdam (020-6381579) 
van die twijfels aan te 110. Amsterdam (020-6368796) 


trekken, 


anders oppassen. 


lan kunnen de anc 


be Ommen 
tu nme 
. : ’ 
Super Bomberman is wat mij be- In 


treft het beste aktie/taktiek spel 
sinds PacMan! Dit spel is niet uit 
te spelen, want met zn vieren blijft 

het altijd een uitdaging. Als er één van 

ere drie tegen die ene 

de graphics en het geluid zijn niet fan- 


isch maar omdat ze simpel zijn blijft het spel overzich- 


“Drie keer raden waar 
het spel over gaat. In- 

B derdaad: over bomme- 
tjes en mannetjes. Het 
concept is heel simpel: 
vernietig met bommen 
alle tegenstanders en 
haal het laatste veld. 
Of, als je in Battle 
Mode speelt, vernietig 
je medespeler binnen 
de gestelde tijd van 
twee minuten. Het 
speelveld is niet zo 
groot. Precies net zo 
groot als één televisie- 
scherm. Er is dus geen 
sprake van horizontale 
of verticale scrolling. 
Alles speelt zich af bin- 
nen de grenzen van 
een beeldbuis. Geluk- 
kig doet dit niets af aan 
het spel. In zo'n klein 
veldje kan nog een be- 
hoorlijke partij actie ge- 
„ haald worden! 


Er zijn dus twee ma- 
nieren om het spel te 
spelen: Normal Mode 
en Battle Mode. Ze zijn 
allebei even leuk en 
ook allebei met 2 spe- 


lers te spelen. Eerst 
komt hier een beschrij- 
ving van de Normal 


als op de verpakking staat is Super BomberMan 
kinderen en volwassenen. Dit is niet over- 
as goed op want anders zitten je ouc 


SuperNES! 
B Moce. 


Met één speler moet 


BomberMan binnen de 


tijd alle vijanden van 
het scherm vagen en 
de uitgang vinden. Als 
dit luk gaat hij naar het 
volgende niveau. De 
vijanden zijn in het be- 
gin nog makkelijk te 

B verslaan: één bomme- 
tje is al voldoende. La- 
ter in het spel verschij- 


» 
n 


ers con- hi 


BJORN 


nen vijanden die je met f”à 


meerdere explosies 
moet vernietigen of die 
zelfs bommen opeten 
of zelf bommen leg- 
gen. BomberMan zelf 
is in deze fase nog niet 
zo sterk. Hij kan maar 
één bom per keer leg- 
gen en moet dan 
wachten tot die is 
geëxplodeerd, daarna 
kan hij pas weer een 
bom plaatsen 


BOMBER- 


‚ Naast vijanden moet 
hij ook muren ombla- 
zen om de uitgang te 
vinden en om bij de vij- 
anden te komen. Pas 
wel op, hij kan ook zelf 
door zijn eigen bom- 
men worden geraakt! 
Als een muur is opge- 
blazen liggen er soms 
ook extra dingen waar- 
door hij sneller kan lo- 


nietig je tegenstander 


NORMAN C 


BA 


_1 Een behoorlijk eind ten noorden va 
Peace Town, de geboortestad ve 
BomberMan, kl de moderne w 

reldstad Diamond City. Daar houd 

Carat Diamond en Dr. Mook een ra 
hottoernooi met Namaak Bombe 
Man om de gevechtstechniek ve 

de echte BomberMan te stele 

Black BomberMan wil het allema 

voorkomen maar ij kasteel wort 

ingenomen. White BomberM 
helpt Namaak BomberMan o 


gaan lopen. Uiterst ge- Mk 


vaarlijk dus. 


Met z'n tweeën is de 
Battle Mode heel leuk. 
Het doel is simpel: ver- 


en win. Er zijn een 
aantal verschillende 
velden waaruit geko- 
zen kan worden en 


re deze hebben allemaal 


pen, meer bommen 
kan leggen, grotere ex- 
plosies heeft of de 
bommen weg kan bok- 
sen of duwen. Er zijn 
ook dingen waarmee 


4 BomberMan meer tijd 


krijgt of extra levens of 
meer punten. Pas wel 
op voor het doods- 
hoofd, want daarmee 
wordt BomberMan be- 
hekst en dan kan nie- 
mand voorspellen wat 
er gebeurt! Hij kan bij- 
voorbeeld als een idi- 
oot bommen gaan leg- 
gen of extreem traag 


andere eigenschap- 
pen. Verder is het spel 
hetzelfde als de Nor- 
mal Mode. Alleen ko- 
men er geen andere 
vijanden in voor dan 
de BomberMannen 
zelf. 

Een leuk level om er 
even uit te lichten is le- 
vel 10. Hierin zijn alle 
BomberMannen die 


… meespelen uitgerust 


met een maximum aan 
attributen. De explo- 
sies zijn zo groot dat 
ze het hele veld bestrij- 
ken en de Bomber- 
Mannen kunnen acht 
bommen achter elkaar 
leggen. Ook kunnen 
ze de bommen weg- 
stompen of wegdu- 
wen. Hier gaat het dus 
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perMan helpt Black BomberMlan om 
eace Town te vernietigen. Nee, zo 


it het niet, DiamondMan dwingt 


arat Speciaal om Oranje Bomber- 


rouw met Namaak BomberDia- 


and en Dr. Mook in een pole Mo- £ 
zoiets. 


| 


hb te vernietigen. 0 
het verhaal doet er ook niet 


oe verder. Het spel is fantastisch! 
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om grof geweld: om- 
singel de tegenstan- 
ders met een rij dode- 
lijke bommen en maak 
dat je uit de buurt 
komt! 
Er is ook een level met 
‘warpzones’. Dat zijn 
plaatsen 


sb 2200 „PRESSISTAR die, als 
nennen cen com. 
El en f 

BN Ene eener gp eee Ri 
NE STN RN Erp staan, 
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Een extra mogelijkheid 
in de Battle Mode is 
om de computer te la- 
ten meespelen. In prin- 
cipe kunnen er zo twee 
spelers en twee com- 
puterspelers mee 
doen, of één speler en 
drie computerspelers. 
Met gebruik van de 
Super Multitap of een 
ander 4-spelers appa- 
raat is het zelfs moge- 
lijk om met z’n vieren 
tegelijk tegen elkaar te 
spelen! 


ad Het spel zit dus vol met 


actie. Maar een dom 
actiespel is het in ieder 
geval zeker niet. Tak- 
tiek is erg belangrijk! 
Probeer tegenstanders 
in een hoekje vast te 


& Zetten door er bom- 


men omheen te 
gooien. Soms is het 
erg moeilijk om in de 
gaten te houden op 
welke plaats het veilig 
is om te staan wan- 
neer alle bommen ex- 
ploderen. Snelheid en 
taktiek zijn dan ook de 
trefwoorden van dit 
spel. 


REB Vele W 


RA BRAWent is een haar 

grootsten El Tel szrorE vou co» 
niets en nies | YOU HAD BETTER 
riete-gewgeniesn | 

BENNEN de mennk 
Ha ERnnen, Maar paras: 
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liggen. Mocht je toch op 
een mijn rijden of ge- 
troffen 
worden door 
me een projektiel van de te- 
| genstander, dan is het zaak _ | 
B om zo snel mogelijk over een 
IN, verbanddoos heen te rijden 
voordat je explo- 


strooid k 
over het parcours Me | 
s 


taxichauffeur, die er hulpmiddeler 
genoegen in schept ’Nitro-Ch 
om nog net voor de fi- 
sj NIET nish een geleide raket 
REMMEN inje gloednieuwe Bat- 
MAAR tle Trak te planten. 
3 RACE Daarmee zijn we me- 
| Rock N' Roll Racing teen aangekomen bij 
lijkt rechtstreeks afge- de bijzondere mogelijk- 
leid te zijn van het ver- @® heden die R&R Racing 
keersgedrag in de bin- B onderscheiden van de 
nenstad van gewone race-spelle- ler de finish te 
Amsterdam op een tjes. De wagens zijn bereiken. Taktisct 
B drukke vrijdagmiddag. Ml gepantserd en voor- _Minzicht bij het b 
B Remmen voor bejaar- zien van de nieuwste teden van je zul 
| den en moeders met technologische snufjes B verdiende pr 
BS kinderen is er niet bij. op het gebied van de geld is een v te 
M De opzet is uiterst sim- B moderne oorlogsvoe- want naarmate je 
B pel: telkens strijden ring. Je kunt deze aan- rd 
vier mutanten om de schaffen in de Hot 


Î 


punten in een race die B Rod-Shop van Fast ook de tegenstar 
N gaat over vier ronden. Bj Eddie. j steeds taa 

Maar net als de ver- | | 
Ĳ keerssituatie in Am- NITRO 

sterdam vraagt R&R HELPT 
B Racing meer van de Het vergt enige inves- 
B verkeersdeelnemer tering, maar zonder 


B dan alleen goed sturen B hittezoekende raketten 

en in je spiegeltje kij- Men fragmentatiemijnen Ml, jateriaal in He _— Rel ril 

ken. ben je snel uitgescha- rde is, kun je je cor RG ae 

keld. In Eddie's winkel B treren og ACE nn ee 

5 TAXIS kun je ook je bepant- is het tak 

TISCH sering en je schok- sch ge versta 

GEWELD dempers 'upgraden’. ger om bij de 

Op de eerste planeet Andere ep start 

moet je het opne- eid 

men te- Á 

0e Lt: 
ee 
Een … B Mi _ 
zt sE mn 
an ES WA Wann: De 
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NBA ALL-STAR 


N 


Ben je er klaar voor om jezelf te meten 
met de grootste sterren uit de Ameri- 
kaanse NBA? Klaar om Patrick Ewing of 
Clyde Drexler af te troeven en de bas- 
lenge verschilt van de B Een typische straatva- kelthalgroten d er aarde EEN lesje le le- 

gebruikelijke basket IMK riant is het H.O.R.S.E- ren dat ze niet snel zullen vergeten? 


hen enen os. Arad mogelknoee rip dan nu je kans met NBA Äll-Star 
enge, want de enige andere manier 


ÉÉN IN miet zoveel mogelijk 
PLAATS driepunters te maken. 
VAN 

ALLEN PAARDEN- 
NBA All-Star Chal- BAL 


GRAPHICS 
me 


GELUID 
9,0 


lijk kunt bedienen. scoren. Je tegenstan- Cha 


leng delen cg der dn en bi 
Ae nsoonmelen Meenaat buien: om een aantal van de hest betaalde 
dees, sportsterren ter wereld op 
n de vel hun eigen gebied te bestnj- 
den zal 's avonds in je bed 
zijn, als je ligt te dromen. | 


Hierbij maken de vele 
TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DRIE MAANDEN NA AANKOOP 


EN piepende sneakers 


spelers het veld h. 
meestal zo onoverzich- 
telijk dat je aan echt 
basketbal niet meer 
toekomt. De bal is dan 


De diepte is weg als de 
bal ‘vrij’ is 


nauwelijks meer te 
zien en de verschil- 
lende spelers rennen 
door elkaar als een 
kleuterklas zonder juf. 


De kracht van NBA is IR 


dan ook dat je de indi- 
viduele techniek van 
het basketbal onder de 
knie moet krijgen om 
tot resultaten te ko- 


PLAATSEN 
Het spel kent vijf spel- 
opties. Bij One-on-One 
speel je tegen de com- 
puter of tegen een ka- 
meraad. In de Free 
Throw Competition 
kun je jezelf oefenen in 
het nemen van vrije 
worpen. Er zweeft een 
cursor rond de basket, 
die precies op de juiste 
plaats moet staan op 
het moment dat je af- 
drukt. De Three Point 
Shootout-optie laat je 
vanaf vijf verschillende 
lokaties buiten de drie- 
puntslijn je geluk be- 
proeven. De bedoeling 
is om binnen de tijdsli- 


ml 
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He raht 


dweraaner 
tret ad eat 
Taren 


Taree Peint 


Ge 


Michael Jordan in goede tijden 


niet dan wordt de eer- 
ste letter van het 
woord 'Horse' achter 
zijn naam toegevoegd. 
De eerste speler die 
het volledige 

woord achter 


k Î 


naam heeft 
staan verliest. 
De laatste optie is 
het One-on-One 


Tournament. Je se- 


lecteert vier spelers 
en hun vier tegen- 
standers. Het is de 
bedoeling dat er uit- 
eindelijk één winnaar 
overblijft. Bij deze optie 
komen de verschillen 
tussen de spelers on- 
derling om de hoek kij- 
ken. Hun kundigheid is 
namelijk rechtstreeks 
afgeleid van de NBA- 
statistieken. Sla de 
sportpagina's er dus 
nog eens op na en 
kies verstandig. 


En 


ardebescoopen fj Es Ma Zoals lk taan de ae zo rond de 
r kde onder de in- MB Tot genoegen vande mp EEUW een Heetje te Klein geworden om met zn al- 
k en get voehends H mm len op te wonen. Om die reden en omdat mensen k 


ese MU eenmaal graag koloniseren, zijn in allerlei uit- 
a hoeken van et universum planeten bewoonbaar 
gemaakt. In onze overmoed ie we echter geen 
rekening gehouden met de gevaren die deze plane- 
dts ten hie Misschien zijn andere, vijandelijke 
4 wezens ons al voor geweest? 
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on ers en 
pe laatste der Brontoburos es ; E _ 
jungle. De en Rhand em Eeen me 
meest vreemde beest- ch & nn EE 
jes staan hem naar het Bj ni | Uck ontdekt h ONS 
leven. Dit klinkt mis- et gebruik van gereedschap ’ zi 
schien onge- 
vaarlijk maar n 
die beestjes g Ophelia weer in je ar- 
Op zoek naar zijn Op- zijn wel effi- NCS men sluiten. Je hoeft 7 
helia, voor die tijd een ciënte killers. „nm alleen nog maar naar L( Í u 
hele mooie dame, mi de dinosaurussenbe- g- Í 
krijgt Chuck heel wat De tweede fase graafplaats. Maar pas A\ | Chuck Rock is een br 
voor zijn kiezen. Voor- Bj speelt zich af in EE | op, dood is op deze | | goed spel. Alleen had 
at zij ooit weer samen Bj de ingewanden ‚ 7 heelt er JA, mik bij het spelen af en 
van een wer- ief begrip. Neem he À Ì 
kende vulkaan. niet al te letterlijk! N Y__toe het gevoel dat het 
Zelfs hier a, Tatar : 
Schieven BJ EUKEN even rechtlijnig in elkaar zit e 
Aur pm als de Neanderthalers uit de tijd waarin het 
anene ee zich afspeelt Niet lullen maar rammen!” Uit 
zich zien te reddenin Wkaan duit =de de graphics blijkt duidelijk dat de ontwerpers 
e prehistorische uck het moe- igen zijn zeer primi- je : Ie 
nf en toe er9 tf. Hij kan stenen op- IRL MUNK Kijk alleen maar eens 
Ee FTSE \angdradig — ae en weggooien BRL het uiterlijk van onze Chuck; wat een li- 
r zi - ’ 
hamse LR EENMINSTE SPEELBAAR TOtoor | ders. an, mooi- chaam! En in het laatste bosslevel moet Chuck 
ei wt et ee in het opnemen tegen een dinosaurus met boks- 
uitgezakte buik! handschoenen en een boxershort aan. Chuck == 


aatkeeekesike _Rock is een aanrader, ook vanwege de lange 
len en knal, de een 


gn | BEVEREN ei houdbaarheid en de mooie graphics. Chuck 
le | van het scherm af, I 
"en Pes "GG eN de afgrond in! Dat some rock Chucky! 
eZ en ze 5 id REL x 3 krijg je met al die THOMAS 
3 prehistorische 
vreetfeesten! 


Denk 
staat mogelijk is. En wat 


eeldig? Wat weet a er nou van? In Jaleco 
oudt volmaakt gelukkig Wad in? Geen 
kt 0 


R E V 


Ä ulous se e(zie 

£_P{ 5) maar is een stuk dui- 
delijker en gemakkelijker te bedienen. Eenvou- 
dig navigeren en klikken op de ikonen en je 
wens wordt vervuld. Zoals hij alle strategie- 
spelen moet je er wèl van houden want aktie 
zit er niet in dit spel. Maar voor de liefhebbers 
is Utopia beslist één van de beste in het genre; 
een spel-utopia als het ware. DAVID 


AMAFIEYs 
Pd 


8,5 


COLOM Y rs 


i 


Lan 


Led hd 
ET HAVE MO AD 


Ss TEHE . 


Trouwens, tussen het 
utopia en jouw beleid 


EN Makkelijke bediening 


EN Leuke muziek 


„ EN Goed spelscenario 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
N 


A AANKOOP 


staat een pro- 
bleem. Jouw kolo- 
nie is niet de 
enige. Een agres- 
sieve gemeen- 
schap van aliens 
woont al op de ge- 
kozen planeet en 
houdt niet van 
naaste buren. Kies 


je thuiswereld 
daarom goed, 
ook al omdat 
iedere planeet 
z'n eigen 
unieke klimaat, 
natuurlijke 
bronnen en 
geografische 
landschap 
heeft. Som- 
mige planeten 
zijn rijk aan 
groene wou- 
den, of vol 
azuurblauw wa- 
ter dat reikt tot 
ver voorbij de 
horizon, terwijl 


andere planeten 
slechts bestaan uit 
woestijnen met hier en 
daar een rots of een 
stukje mos. 


Alle begin is moeilijk en 
voor jou als leider nog 
moeilijker want je 
bouwt je kolonie uit het 
niets op. Je vult de we- 
reld met woningen, 
lucht- en watervoorzie- 
ningen, voetbalsta- 


s dions, ziekenhuizen, la- 


boratoria, 
voedselcentra, radarin- 
stallaties, raketbasis- 
sen enz. Alle beslis- 
singen liggen bij jou en 
naast de financiële en 
organisatorische romp- 
slomp van de staat heb 
je ook nog te maken 
met mensen die een 
hoge levensstandaard 
eisen. Vermijd daarom 
dat de mensen op el- 
kaar gepakt wonen, 
zorg voor voldoende 
voedsel- en luchtvoor- 
raden en bedwing de 
milieuvervuiling. 


Útopia betekent denkbeeldige, volmaakt esn staat, volgens onze dikke vriend van Dale. 
b aleco's strategiespel ligt het aan jou of een dergelijke 
honger, we misdaad, 


Gelukkig beschik je 
over een zestal Advi- 
seurs met ieder een 
specialiteit: financiën, 
krijgsmacht, civiele 
diensten, onderzoek, 
psychiatrie en kolo- 
niale zaken. Luister 
goed naar hun advie- 
zen alvorens beslissin- 
gen te nemen. 
Behalve adviezen ge- 


_ ven zij regelmatig een 


overzicht van de stand 
van zaken in de 
nieuwe kolonie. 

Dat is belangrijk, want 
aan de hand van deze 
gegevens stel jij de 
budgetten vast, be- 
paalt welke gebouwen 
waar te construeren, 
zoek je naar minerale 
grondstoffen, handel je 
met andere koloniën, 
leg je de toekomst- 
plannen vast voor de 
alsmaar groeiende 
populatie en bereid je 
je voor op eventuele 
vijandelijke aanvallen. 
VOLGENDE 
PLANEET 
A.U.B. 

Als het regeren er voor 
de dag opzit save je 
het spel. 

Zolang de aliens je niet 
vernietigen of een ake- 
lig virus je van de pla- 
neet veegt begint het 
spel de volgende keer 
waar je het laatst 
stopte. 

Tja, aan Utopia komt 
geen einde. 
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BELONING: 
MEER 


GEVAAR 

Aan boord van de Ti- 
ger Claw bereid je je 
voor op de komende 
missie en drinkt nog 
even een spacebiertje 
met je collega’s in de 
Officiers Club alvorens 


je de definitieve orders 
van Kolonel Hacyon 
ontvangt. Vandaag 
vlieg je de Hornet, één 
van de vier types Ter- 


ran-jagers, om een ba- 
sis te verdedigen. Je 
vindt alles best zolang 
het maar niet een Sci- 
mitar klasse jager is, 


N= 


die zijn niet vooruit te 
branden! Als je de dag 
doorkomt sturen ze je 


morgen misschien op 
escorte of patrouille, je 
weet het nooit. De Ko- 
lonel tovert altijd wel 
een van zijn vijf ge- 
vaarlijke missies te 
voorschijn. 


len over het radar- 
scherm maar zolang 
het daarbij blijft is er 
niks aan de hand. Plot- 
seling verschijnt er aan 
de rand van het radar- 
scherm een kluitje 
rode stippen. Het is zo- 
ver. Een squadron Kil- 
rathi jagers nadert met 


‚ halverwege de 27ste 
rs om het TCS Tiger Claw 
van de Vega sector naar de ne 
dard systeem, waareen | 
os een mensenkolonie nan 
orteerde de inlichtings- 
deze sector terroriseert 
tieuwste geheime wa- 
im ligt in jouw handen; « 
achter de vijandelijke 
chuím en elimineer de 
guwe dodelijke wapen. 


_ EN Ace level supermoeilijk 


zhe ET à , Es 1 
si Ad Landen te makkelijk 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT nl 
NA AANKOOP is 


ziet dat er een 

Kilrathi achter je zit. Vol 
gas, hard naar links, 
naar rechts, maar de 
vijand kleeft aan je 
staart. Dan gooi je het 
gas helemaal dicht en 
remt zo snel als je 

B kunt. 
Te vroeg! Door de 
overwinningroes liet je 
je aandacht even ver- 
zwakken. Je toestel 

Bi vloog een mijnenveld 
binnen. | 


Ll 
| hoge snelheid in for- 
Mate en breekt tijdig 
| uiteen voor de aanval. 
Jouw squadron volgt 
het voorbeeld. Je zet 
de aanval in op een 
toestel dat op een 


De Hornet vliegt strak 
door de ruimte. Je 
ogen glijden met regel- 
maat over de videodis- 


play en de andere ins- 
trumenten. Witte en 
blauwe puntjes krioe- 


Gratha-jager lijkt. Die 
zijn wat traag maar be- 
schikken over hele 


Secret Missions is een vervolg op Wing 


zware bewapening en 
moeten kosten wat het 
kost vernietigd worden. 
Gas terug, richten en 


Opeens schudt je toe- 
stel heftig heen en 
weer. Raketten knette- 
ren om je heen. Een 
blik op de radar en je 


SUPERNES 
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en net zo spannend. De piloot kiest ui 
een Ace level. Rookie is een makkie ma 
het uiterste van je piloterij. Niet iederee 
anderingen toejuichen. De piloot kan 
vertellen om aan boord te blijven zod 
trekken. Het landen daarentegen is nu geer 
vraagt om permissie en vliegt simpelweg ric | 
eigenlijk. Niettemin een leuk stukje s | 


Je kent ze natuurlijk 
wel van de televisie; 
die vier schildpadden 
die denken dat ze na 
de schriftelijke cursus 
’Hoe en Wat Ninja’ de 
wereld kunnen red- 
den. De pizzabrunch 
van onze helden Leo, 
Raph, Don en Mike 
wordt bruut onderbro- 
ken door een flinke 
portie slecht nieuws. 
Master Splinter, de 
hoogbejaarde mentor 
die de drie schildpa- 
den de wetten van de 
ninja bij heeft ge- 
bracht, is ontvoerd. De 
schuldige is, zoals in 
ieder Teenage Mutant 
Ninja Turtles avontuur, 
hun aartsvijand Shred- 
der. Dit soort acties 
schreeuwen natuurlijk 
om gerechtigheid. 


De enige manier 


"5 waarop de Teenage 


& Mutant Ninja Turtles 


Bee Master Splinter kun- 


nen bevrijden is door 


paald een vriendelij 
indruk maken. Armag- 
gon, een kruising tus- 
sen een pitbull en een 
haai, is je eerste te- 
genstander. Daarna 
volgen de Kremlin 


deel te nemen aan het "® Wingnut, de robotninja 


B televisie-spektakel 
“Tournament Fighters’. 
Er valt ook nog een 
hoop geld te verdienen 
dus de wapenstokken, 
werpsterren, dolken en 
vechtstokken worden 
subiet uit de kast ge- 


PEULE- 
5 SCHILLE- 
TJES 


De weg naar de over- 
winning is bevuild met 
zes leden van Shred- 
ders elite, die niet be- 


Chrome Dome, het 
vlindermeisje Aska en 
het monster War. Peu- 


leschilletjes voor de er- 


varen vechtmachines 
onder jullie. 


Wanneer je deze vijf 
tegenstanders hebt 
verslagen ben je bela- 
den met geld en sta je 
oog in oog met Shred- 
der zelf. Maar niet te 
vroeg gejuicht; na 


deze gemuteerde heg- & 


geschaar wordt je nog 


_ verrast met een onver- 


wachte kandidaat, 
de gruwelijke griezel 


» Karai. 


De Sega-versie van 


Hier zijn die schildpa- 
den helemaal zielig. Ze 
bewegen zich net zo 
traag over het scherm 
als die krengen in de 
vrije natuur schijnen te 
doen en beginnen dom 
te grijnzen wanneer ze 
afgeranseld worden. 
De decors zijn, wan- 
neer je ze sowieso al 
kunt zien, ook wat 


Tournament Fighters is \_ corny. Kortom een 


dramatisch slechter 
dan die voor de SNES. 
Dat is vooral te wijten 
aan de krakkemikkige 
graphics en de stroefe 
besturing. Wanneer je 
niet in het bezit bent 
van een zesknoppige 
controlpad is het bijna 
onmogelijk om zonder 


mi verzwikte vingers voor- 


bij level drie te komen. 


IN: 


grote domper voor de 
Megadrive-bezitters. 
Zonde, want Tourna- 
ment Fighters is een 
leuk spel; onze vrien- 
den bij Sega hebben 
het deze keer ver- 


dat je een vriendje met 
een SNES hebt. 


prutst. Het is te hopen el 


A Weer 'ns wat anders 

A) Grappige grahics 
EEE EST ER EE 

A4 Beetje kinderachtig 


Ld ETE AELTER 


KS] TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
_ Za NA AANKOOP 


_ 


Tournament Fighters is 
een verfrissend vecht- 
spel. Aangezien iedere vechter 
is uitgerust met drie special moves en het ook 
mogelijk is om de kracht en snelheid te veran- 
_deren hoeft dit spel zeker niet onder te doen 
voor de ‘normale’ vechtspelletjes. De decors 
zijn mooi en gevuld met grappige figuranten (zo 
wordt je in de autosloperij aangemoedigd door 
Jason uit Vrijdag De Dertiende). Wat ik wel 
hegon te missen na een tijdje spelen is de 
mystieke oosterse sfeer die spelletjes zoals 
Mortal Kombat zo verslavend maken. Laten we 
eerlijk zijn: die gemuteerde schildpadden zijn 
toch een beetje kinderachtig. Wat het resultaat 
is van hun ‘finishing move’? Een pittig soepje. 
| Tournament Fighters is een leuk spel voor op de GS 
„ Zondagochtend maar voor de nachtelijke ses- 


ers sies heb ik toch echt een ‘blood code“ nodig. 


A4 Belabberde a 


n A4 Moeizame bediening 
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AKTIE 
sans 


@ 
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Op de eerste etage 
had hij zojuist een 
snoeiharde confron- 
tatie met een eind- 
baas. Nadat hij de 
kop van het beest 
had afgeslagen ging 
het wild en be- 
stormde hem met 
Blanka-achtige SF-Il 
technieken. Een 
reusachtige tong leb- 
berde boven het 
bloedende strotte- 
hoofd waaruit ge- 
vilde klauwen opdo- 
ken die rechtse 
directes uitdeelden. 
Met het laatste restje 
superpower en een 
special move die 
wapperende stok- 
broodvormige inge- 
wanden à la Honda 
van SF-Il veroor- 
zaakte ging het ge- 
drocht aan gort. 


Rick: ”Jennifer!” 
Jennifer: Rick...” 
Vrouwlief in zijn ar- 
men voelt niet als de 
oude Jenny; de 'Evil 
One’ heeft de 'Bore- 
worm’ in haar li- 
chaam geplant. Die 
vreet langzaam haar 
lichaam van binnen 
op. In het labyrint van 
zijn eigen huis moet 
hij zich zo snel mo- 
gelijk (in zes minu- 
ten) door de kamers 
van de tweede etage 
heen vechten om de 
worm in Jenny's li- 
chaam te neutralise- 
ren. Maar in elke ka- 
mer wacht Rick een 
andere variant cree- 
pozoid: groene pus- 
brakende rode wrat- 
blobben, 
binnenstebuiten ge- 
keerde kikkerbilmon- 
sters, en afgehakte 


R E ZV 


handen die Rick K.O. 
proberen te slaan. 
Met nog twee minu- 
ten te gaan verschijnt 
de boodschap: "Jen- 
nifer is eaten by the 
Wurm, its squirms 
bloated in her skull.” 
De oude Jenny is op- 
gevreten en tot een 
misbaksel van de 
’Evil One’ geworden. 
Rick treft de nieuwe 
versie van zijn lief 
aan in een met een 
bloederige ’X’ aange- 
merkte kamer. 


In de met ingewan- 
den behangen kamer 
grijpt Rick vertwijfeld 
naar zijn gemaskerde 
hoofd. Jennifer is 
verloren. Ze is veran- 
derd in een volge- 
propt darmkanaal op 
kippepoten die ad- 
ders uit haar tenen 
spuwt terwijl een 
neurotisch heksen- 
lachje uit haar muil 
schalt. Rick grijpt en- 
kele van de power 
ups die de vorm heb- 
ben van pulserende 
mensenharten en be- 
gint verblind door 
tranen aan wat bot 
houwwerk. Wat eens 
Jennifer's hoofd was 
spat uiteen op het 
plafond maar wordt 
onmiddelijk vervan- 
gen door krioelende 
maden die uit haar li- 
chaam opspringen. 
Rick schreeuwt het 
uit van ellende en 
gaat nog eenmaal in 
de aanval. Het’ legt 
het loodje. Van de 
derde etage klinkt 
een benauwde hulp- 
kreet: “David!” 


| E W 


Het arsenaal aan vij- 
andelijke variaties 
lijkt oneindig: op de 
derde etage doen 
huidloze bloedhon- 
den, gevilde chim- 
pansees met water- 
hoofden en een 
behekste bibliotheek 
waarin het meubilair 
Rick naar de strot 
vliegt, hun entree. 
Naast de honkbal- 
knuppel en het mes 
ligt hier een hakbijl 
die bedoeld is om de 
bende van de 'Evil 
One’ terug te drijven. 
Eindeloze continues, 
de power ups van de 
Eldritch Orbs en het 
uitgebreide pass- 
wordsysteem hou- 
den Rick tot de laat- 
ste spetter op de 
been. 


PN 
En SN | De liefhelber 
| van het betere 
SAN 


in de digitale mat- 
partijen van Splatter- 


House Ill volledig aan z'n trekken. De opzet 
is als Streets of Rage maar dan met onein- 
dig betere graphics, een sterker verhaal en 
coolere deuntjes. Het vliegende bloed- en 
ingewandengehalte 


is nog niet eerder te RAPDCORT 


GRAPHICS 
3, 


zien geweest op de 


MegaDrive. Ook 
heel leuk zijn de 
verschillende ma- 
nieren waarop een 
level kan eindi- 
gen. Splatter- 
House Ill zal de 
B-film horrorlief- 
hebber geheel 
bevredigen. 
ADAM 


bokswerk komt 


Ó 
GELUID 
9,2 


EN Gruwelijke ‘gore’ 


Al Spookachtige deuntjes 


ZN Non-linear gameplay 
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il 


TIME 02:05 


IFE me 


Rick wendt z’n superpower aan 
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À NN 


en EE OEE 


“Een 8 Meg sci-fi ruimte-robo- 
schiet-avontuur; wat de fok moet 
ik nou met de een of andere ma- 
gere CyberNator rip- off , brom ik 
tegen Bj wanneer hij me Ran- 
ger X toeschuift. Een half uur spe- 
len later slik ik mijn woorden in en 

ga m'n mond spoelen om de on- 

EE waarheden die ik le uit te 
PN wissen. Over het PU-netwerk 


EN 5 sein ik ‘young mister B de korte, 
Daka | nn ‘Mission X 
J | edet et Ee nds 
PR sel onzend in mijn keel kruip ik pp 
nes nes mes weer achter het scherm en ver-p 


mnd 


5 vor de spetterende actie die ik 
in de huid van gevechtsrobot 
las X over me 

een krijg. 


rn 
did denn 
el “ln 
en En es Al Zeer vernuftige BA 
graphics q Sl he is echt verhazing- 


wekkend wat ze bij 
L— Originele elementen Sega allemaal in deze 


cartridge hebben kunnen 
proppen. Niet alleen ziet het 
algehele beeld er perfect uit (je krijgt ‘echte’ 
3D illusies) maar vooral het oog voor detail is 
__bewonderenswaardig. Als je bijvoorbeeld langs 
NORT bomen vliegt vallen er blaadjes naar beneden. 
_ Het is jammer dat de bediening zo rottig is, al 
is een moeilijk spel op z'n tijd ook prettig. 
Maar de gameplay lijdt eronder en dat is on- 
vergeeflijk. 


| Lastige controles 


wv Magere gameplay 


ADAM 
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Daar zit je dan als oranje gekleurde goedzak, ln ruimteschip te ge- 
nieten van een galactisch drankje. Af en toe kijk je even naar buiten | 


om te zien hoe die prachtige Melkweg aan je voorbijtrekt. Wat een | 
heerlijk leven! Maar dan begeeft de besturing het en dwaalt je schip | “5 
(CR af naar een afgelegen zonnestelsel. Dit overkomt goedzak Puggsy. : 
Bd Hij strandt op een onbekende planeet, vijf ek le verwijderd van gy Toegangscodes voor 
zijn eigen ruimtestation Stardock. Dan begint 


e ellende pas goed! 
EN Denkwerk verplicht 


Vv Erg langzaam 


LJ 
@S 
Vv Moeizame besturing 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


A MAIER …/ 


BAT es STAR alleen moet Aero het 
GALLACTICA circus redden van een 


Aero is de ster van het snode ondergang, hij 


ze 
(GD Meestal voel ik me bij 


hes d sbat as sid En formspel als een ver- 
ircus & FunPark'. He nietsvermoedende toe- : . 
hooggeëerde publiek 3 re 2 schouwers amuseren. moeide frontsoldaat die 
is van heinde en ver A Od Licht uit, spot aan, diep helemaal geen zin heeft om 
gekomen om de acro- _& - slikken, het credo ‘the ze eee 4 À 
—? show must go on’ wéér die vuurlinie in dat mijnenveld in te wan- 
dreint in het achter- delen. Maar Aero blijkt een waardige aanvul- 
p hoofd. Het orkest laat ent et ) 5 
Aero balanceert op een touwtje de bekende circus- ling in het rijtje Mario, Sonic en Bubsy. Elke 


vti sekechankel act, er zijn er 25, levert een verschillende uit- 
tadáá, Aero maakt zijn 


RN Nen _ daging op. Ooit weleens in een spel op zoek 


vervreesde, met vette H H 
Ewvis-kuif ostooide… en MR cah het lichtknopje? Elke act kent 


usenet _ geheime werelden en verborgen ingangen en 
ruste vleermuis dient MASER AL: U adang lang pn 

ouden. Het spel vereist 
BOPPERS | ____{_wel passie voor gepiel 
Over de gemene GRAPHICS | op de vierkante milli- 
vrede S,O | meteren een perfecte 
ward GELUID duimconditie. 


egemoe 
wijken; het basis- o,o ADAM 
principe van het 


| Bij continue bij begin 
level beginnen 
Lm 
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WIZ'N’LIZ 


Wiz'n'Liz. De naam kun je op 
twee manieren vertalen: Wizzing 
Liz (vrij vertaald: Zoevende Liz), 

een soort snelle heks. In de 
tweede betekenis: Wiz en Liz. 


Wiz is een tovenaar en Liz. 
| een tovenares. Ze wonen op de 

planeet Pum waar ook een 
enorme kudde konijnen woont. 
Vreedzaam grazen die konijnen 
op het gras van Pum totdat in- dE 
eens een lichtflits oplaait uit de Soms te snel, daardoor 
toverpot. De konijnen worden elan 


weggeflitst en hun vredige be- zin ters desa 


staan is voorbij. Tenzij ze gon ii al BONUS vormen. 


. Lukt dat dan kun. / 
worden door Liz en/o mla 


H nn spelen, waar veel 
Wiz natuurlijk! sterren en punten 
zijn te verdienen. 


ZA 
ve 


TS SRAPPRENTICE LEVEL O2 
', WIE 


A6 
WIz-00e11es „<3 


FRUIT, len met namen als Waar begint Wiz? 
GROENTE Mspiat Those Du- 
EN des', What's that mad 


ROTZOOI Pong?', ‘Tube Ski- aa sad De bosslevels zijn 
Het doel van het spel ing’, Wabbit Inva- aan het einde van 
is dus om konijntjes te ders’ en 'Wabbi- elke wereld. Een 


redden. De makers toids'. Deze subspellen BB nijnen, fruit, groente en B wereld bestaat uit zo'n 
van Wiz'n'Liz noemen zijn erg leuk en je kunt B andere rotzooi. Daar- WM 8 levels. Er komen 


IT 


het daarom een ‘fluffy er veel punten mee naast zijn er ook nog deze keer geen konij- a 
game!’ (wollig spelle- scoren. Door het eens 56 ‘hidden levels! ® nen in voor maar het is 
Mg tie). Gelukkig is er veel B mixen van allerlei fruit de bedoeling een 00 
s: meer te doen dan al- en groente kun je spe- vreemd ogende bloem fâties. De mogelij 
leen maar konijntjes ciale effecten en han- of slang of iets anders zijn en Om groente , Je Ijkheden 
sparen. Er zijn zeven digheidjes tevoorschijn ®& Zoals gezegd is het uit te schakelen door Or dus En fruit ixe 
bosslevels en een aan- B, toveren. In totaal zijn dus mogelijk om hem te ontwijken en Voordat le e all B, flinke tijd d n 
tal verstopte subspel- er 56 levels vol met ko- B groente en fruit (zoals ” hem met een magi- da h í â al nt! Ik Ure, 
mas peren, appels, kersen, pg, sche straal te raken. ook mogelij B 7 kwam Br acht 
avocado’s en kroppen WM Ze zijn meestal niet MLN aren m Magische br 
sla) te mixen in de to- pe erg moeilijk omdat ze (mijn í Maar í edelste 
verpot. Door de magie WR altijd volgens een be- É &Slcassette Niet wat die do 
van de pot gebeuren paald patroon bewe- BUY], l@mand m;: Zonder h ndlei 
er vervolgens allerlei gen. Kijk dus eerst Erg le mij dat vert ] @idin ) 
vreemde dingen. Zo is M altijd even welke be- uk En vooral / Eik Vond het s 
het mogelijk dat er se- M wegingen deze Moeilijkheid eije d. Er zij p 
conden bijkomen op ‘bazen’ precies e spel Shlveaus - ZIJN veel 
de teller, extra punten pg maken voordat je Delen. Ook voor Lis Voor leder 
bijkomen, levels op- in aktie komt. twe Delers tenols; ee 
x7 nieuw worden ge- egelijk! 
pe opend of juist gesloten, B 
WIZ-DOEUES #3 ek extra levens worden ORN 


Last exits to the Grasslands 
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Rij EV 5E’ W 


ADEN INE 
Wer B B en 
| Kirby is een inwoner van Dromenland, waar iedereen alleen maar eet, slaapt en droomt. Die dromen 
| komen niet van henzelf. Ze staan allemaal opgeslagen in de lokale supercomputer, de Droomfontein. 
___Op een ochtend wordt sel wakker met een rotgevoel. Hij heeft die nacht helemaal niet gedroomd! Alzijn ' 


vrienden en vriendinnen hebben ook niet gedroomd, blijkt na nader onderzoek. Er moet dus iets miszijn 
met de Droomfontein út de stekker is eruit). Wat is er gebeurd? 


tornado's, noem maar 
op. Hij moet telkens 
zes moeilijke stages 
door om bij de eind- 
baas -één van de 
vrienden van de ko- 
ning- te komen en 
hem het stukje tover- 
staf af te nemen. On- 
derweg komt hij nog 

E A allerlei deuren tegen 

coo2300 jl EN die hij open kan | * 0052030 


games te bewaren om 
er later weer mee ver- 
der te gaan. Ook is er 
na elk verlies van alle 
levens de optie conti- 
nue. In principe is het 
dus mogelijk om het 
hele spel uit te spelen 
terwijl je maar één 
keer begint. 


I mn doen om weer be- en E 

Í 2 r verder. proefd te worden in BMS RUENN 

| % Droom maar lekke : andere vaardighe- 3 Je Hog 
__om de stukken te vin- den. boys 


| ® DEDEDE genen defonteinweer 
Koning Dedede (die 
ook al van die rotstre- 
ken had uitgehaaldin SLOK OP Soms kan het zijn dat isde ingebouwde Wey: 
Kirby's Gameboy DIE MAN! Kirby een stroom ei- bewaarfunctie erg 
Dreamworld) was na- ‚Kirby komt op zijn eren en bommen op _L-/ handig. Het is mo- 
ms tuurlijk meteen de ma lange weg nogal wat zich af krijgt. Hij moet gelijk om in totaal 
hoofdverdachte. Na tegen. Hij bewapent dan alleen de ei- \ on drie verschillende 
lang ondervragen gaf zichzelf door gewa- eren met zijn 
hij toe dat hij de magi- Ii pende vijanden op te gg mond opvan- | N De vele mo lijk 
sche staf, die de ener- slokken en hun wa- gen. Als hij een \ ee ge IJKheden 
giebron is van de fon- pens af te pakken. Van ® bom eet kun je van Kirhy s Adventure a Gevarieerde en 
tein, in zeven stukken Ml alles kan als wapen je wel voorstellen maken het er : lange levels | 
had gebroken en aan dienen: zwaarden, la- wat er gebeurt! Komi (ask Een tof spel. k 
zijn vrienden had ge- sers, hamers, parasol- «* Achter sommige deu- IR Omisch is het om je vij | 
geven. Kirby ging len, vuurballen, ijsblok- « ren zit het van de op te slu ” VIJ- a Save Game functie ol 
ogenblikkelijk op pad sp ken, wielen, vonken, _ wg kermis bekende òUrPen en ze dan 
kraanspel. Hij moet of hun Wapen af te pak 


overwinnen levert vier Kö Omdat 
te activeren. EET GEEN extra levens op! Kirby's Adventure 
7 BOMMEN zoveel levels heeft 


I 
eren en met de kraan Kirby- en door diar ; | Te gemakkelijk voor 
EED EG poppetjes uit de Men, maar omd aediesal diep In te ade- echte gamefreaks 
ES machine pakken. WA Wat hij dan zo groot is bew n 
8 a ELEN | 9Zamer De levels hest: 0 EVEN 
) want ze staan voor Big rn än voor een 
En TRP RM extra levens! Ook UIC Ingewikke 


| een manier om ex- veel geheime deuren 
tra levens te krij _ BEETA bosse ; 
gen is het tussen- S Vanaf 
spel ‘schieten’. euk Voor de niet- 
Sta tegenover 

| een stoere cow- geoefende gamefr 
boy en zorg dat MUELGGITA 
je hem sneller 
neerschiet dan 
hij jou! Alle cow- 


Dat had je gedroomd!, 


duur als EuroDisney 

zijn. Plucky krijgt één # 
ticket voor de bots- 
auto's, Hamton heeft ® 
er twee nodig voor 

de trein, FurrBall 

drie voor de wild- 

waterboomstam- 

tocht en Babs vier 
om haar nek te = 
breken op de 
achtbaan. 


nn 
2ozgzor 


WACK Bunny-Jumping op de achtbaan 


TANA vaarlijke kaartjesknip- 
Tot hun ontstel- B pers zitten en dat ze 
tenis komen ze B maar weinig punten 
erachter dat kunnen scoren om 
de installaties B weer nieuwe tickets 

bij de loket-tut Shirley GRAPHICS 

the Loon te kunnen 

kopen. Daar wacht 8, 3 


Buster ongeduldig tot 

zijn maten òf vier GELUID 
GoldCards hebben 

gescoord òf vijftig tic- 7,8 


kets bij elkaar ge- 
spaard hebben. 

Dan kan Buster 4 Helder spel 
voorbij de snobby 
butler van het 
FunHouse ko- ZN Grappige aanpak 


men om daar die 

Funn, het zal wel 
Montana zijn, hd 
even op z'n bek 


PAON- vol levensge- | 


delijk ten 
Mt. de a (een still ronder 


SRAD 


kermis BEDROG te rammen. 
’ Ì IN HET TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
ER Altijd verdacht, 2 zon gren En DRIE MAANDEN NA AANKOOP 
ij ee 
Bovenstaand briefje 


555. … Buster vanochtend in 
- gpde post. Tof, dacht ie 
Â en trommelde z'n 


Lal 


COnCdarD 


En * 
De NES Mag dan de ke 
nosaurs van Nin- 
pe wa lin het he eld 
Konami lenan 


AAAAAALEEEN 
BOO OO bbb bbb REEL EELS 
vEERDDDE DAA t do dees: 


IBAAAALEEETS 
IBAAAAAAREE 


* 


<ó 
de pe Score in de botsauto's 


NES 
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| MICROSOFT FLIGH 


‚____Het opleiden van vliegend personeel kost de KLM een fortuin. 
| Alleen al de gebouwen waarin de supercomputers staan die 
de KLM vluchtsimulators aansturen kosten ettelijke miljoenen. 
En nu beweert Microsoft dat de nieuwste versie van hun suc- 
cesvolle vluchtsimulatiesoftware, FS 5.0, de huiskamerpiloot 
voor nog geen tweehonderd piek meesleept in een zo echt als 
maar mogelijk’ vliegavontuur. Verbeterde graphics, authen- 
tieke geluiden en een digitale vlieginstructeur moeten je leren 
de zwaartekracht te domineren. Een hype? Of is het werkelijk 
mogelijk om na een paar uurtjes in de FS 


VLIEG 5.0 Learjet van de PC over te stappen Kz 
LOCHT IN naar een echte kist? Een echte KLM-in- 

structeur zal dat wel het beste weten. 5 

PU maakte daarom een vlucht onder Pi 


| begeleiding van een oude rot in het vak. 
| Even voorstellen…. 
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PC 


Systeemvereisten: Minimaal 386. 530 Kb RAM. 1Mb EMS. 14 Mb schijf- 
ruimte. « Fabrikant: Microsoft » Prijs: f 129,- 
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Blitse 

foto-realistische landschappen, brullende 
motoren, krijsende cockpit-alarmen, sprekende ver- 
keerstorens en in te stellen weersomstandigheden he 
zijn slechts enkele van de vele An kheden die het 
simmen op de PC alsmaar dichter- 

bij de werkelijkheid van het vlie- 
gen brengen. Hoewel, ooit een pi- 

loot gezien die zijn kist met een 
muis of een toetsenbord bestuurt? f 


Nee, met een tb of een stuur- 
wiel, roerpedalen en een cockpit 
vol hendels en schakelaars legt de 
piloot het toestel zijn wil op. Ge- _ 

lukkig voor de simmer liggen de 
schappen van de computerwinkels 

vol met hebbedingetjes die het” 

vliegavontuur kunnen verrijken. 
PU bekeek zes accessoires die bij 
uitstek geschikt zijn voor het sim- 
_ men op de PC 
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In PU 1 schreef ik extatisch over de jachtvliegsim 
‘Hellcats over the Pacific’ van fabrikant Graphic Si- 
mulators. Geen wonder dat toen ik enkele maanden 
n geleden vernam dat dezelfde fabrikant druk in de 
di weer was met een nieuwe sim, F/A 18, ik om de 
ell haverklap met de PR-man van Graphics Simulations 
in Amerika belde. Maand na maand werd het uit- 
brengen van de sim uitgesteld. Maar nu is het dan 
eindelijk zo ver en gelu si werd ik niet teleurge- 
steld. 
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Macintosh En f 


Systeem vereisten: Macintosh (kl. of zw/w) met minimaal 68020 processor. 4 Mb RAM. Systeem 6.0 
of hoger. Niet geschikt voor de MacPlus, Powerbook 100, Classic, SE of de MacPortable. « Fabrikant: 
Graphic Simulations « Prijs: f 169,- 
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Voor $150 slaan deze babes je in elkaar 


PC 


Prijs: f 129,00 » Fabrikant: Megatech Software 
Systeemvereisten: minimaal 386 « 580 KRam « 18 Mb schijfruimte 
Geluidskaart en joystick onmisbaar PC Gamepad sterk aanbevolen 


| De portier zegt ook eens wat 
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B Metal & Lace is een Manga-knokspel, met de ty- 
‚„pische Japanse Anime-tekenstijl die daar al ja- 
__ ren een absolute rage is en langzamerhand ook 
hier razend populair begint te worden. Als je één 
keer zelf een Manga-spel heht gespeeld begrijp je wel 


‚waarom. De graphics zien er waanzinnig goed uit, ook als ze bewegen. 


Als vechtspel op zich kunnen de Robo Babes zonder meer de vergelijking 


met de Streetfighters aan. De Babes hebben ieder zo'n twintig moves die 
de meeste Robo Babe Fighters nog heel lang zullen bezighouden voordat 
© die zullen toekomen aan een matpartij met de vijf Ultimate Champions Ja- 
‚ maal, Eileen, Skuzz, Rachel en Gunder. Alleen jammer dat je bijna ieder ge- 
_vecht moet kopen. ene te veel…nee, niet geld maar tijd. 
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B-Wing vliegt 
echt sneller 


Tweede Topace maakt Im- 
perial Pursuit toegenkelijk 


Veel nieuwe missies 


Nog steeds verplichte kill- 
rate van honderd procent 


Kleine verbeteringen, 
geen echte vernieuwingen 
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PC 


Prijs: f 000,00 * Fabrikant: LucasArts « Prijs: f 79,-* Systeemvereisten: 386 PC. 571 Kb RAM. 256 Kb 
EMS. 2,5 Mb schijfruimte. Geluidskaart en joystick sterk aanbevolen. X-Wing moet reeds geïnstalleerd 
zijn. Installatie van Imperial Pursuit aanbevolen. 


Wauw! Al na 

een paar mi- 

nuten zie ik dat 8 
Amicomp gelijk WN 
heeft. Dit is echt } 
een te gek pin- 
ballspel, ik be- 

doel spelen, wan 
Epic Pinball komt 

in drie diskettes 

met op iedere disk W 
vier verschillende B 
kasten. Ik was al be- 
hoorlijk onder de in- 
druk van Pinball 
Dreams, maar Pinball 
van Epic is echt nog 
veel beter. De graphics 
en de geluiden zijn 
veel mooier en het 
spel gaat veel sneller. 


GELUIDS- 
EFFECTEN 
In totaal zijn er dus 
twaalf verschillende 
kasten. Ik zal ze alle- 
maal even noemen, 
want dat geeft al een 
aardige indruk van het 
soort kast waarop je 
kunt spelen: Android, 
Pot of Gold, Excalibur, 
Crash and Burn, Ma- 
gic, Jungle Pinball, 
Deep Sea, Enigma, 

F od, 

hamp 


PC 


Fabrikant: Epic Mega Games « Prijs: Pinball deel 1 f 69,-« 
Pinball deel 2 f 69e Deel 1 en 2 f 99,-« Silverball f 89,-« 
Systeemvereisten: 286 PC of beter. 640 Kb RAM. 3 Mb schijfruimte per deel. 
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De Epic kasten scrol- 
len net zo snel, zo niet 
sneller, maar toch heb 
ik tot nu toe van nie- 
mand gehoord dat dit 
storend was. 


25 Megahertz 
is voldoende 
om Epic Pin- 
ball op een 
realistische 
snelheid te 
spelen. 

Vind je dat 
te lang- 
zaam, dan 
De kasten zijn in prin- Ì 

cipe allemaal even tof. 

Toch is er één bij die 

speciale aandacht ver- 

dient: de Enigma. 

Deze kast heeft een 


en naarmate je meer 
punten scoort ook van 
kleur. Daarnaast ver- 
schijnen er steeds an- 


Net als bij de meeste 
flippersimulaties komt 
de kast nooit helemaal 
in beeld. Het beeld 
scrollt met de bal mee, 
zodat je altijd alleen 
het deel van de kast 
ziet dat op dat mo- 
ment belangrijk is. 


Bij Pinball Dreams 
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dere objecten die je 
moet wegschieten; het 
is kortom een flipper- 
kast met levels! 


meest verbaasde was 
de snelheid van deze 


VIDEOGAMES & COMPUTERSPELLETJES 


GAMES 94 


28, zater 


Beursgebouw Eindhoven 
Lardinoisstraat 8 (Naast het NS-Station) 


ACN Haarlem 


geving 


Goed, daar ligt de we- meer je succes hebt geroorlog 
reld dan aan je voeten. met je Rijk, hoe afgun- kan een 
Wat doe je dan als,stra- stiger je tegenspelers heerser 
teeg met kei- 4 meme inzetten 
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History of the World is een spel waarmee L in een 
paar uur tijd bijna de hele mensel 
van 3000 jaar voor Christus tot 1 


ijke gesc 
14, opnieuw 
laat gebeuren (maar dan hopelijk kai 


iedenis, 


. Een 


soort Super Risk, maar dan veel subtieler en, 
eerlijk is eerlijk, een beetje moeilijker. 


De geschiedenis van 
de wereld speel je ui- 
teraard op een kaart 
van de wereld. Behalve 
oceanen, zeeën, re- 
gio's en landen staan er 
ook bossen en geberg- 
tes op aangegeven, 
wanneer die tenminste 
de natuurlijke grens 
van een land vormen. 
De enige uitzondering 
hierop is China, dat van 
oudsher begrensd 
wordt door de Chinese 
Muur en die dan ook 
als zodanig op de 
speelwereld staat aan- 
gegeven. 
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Juist, je slaat aan het 
bouwen en veroveren. 
Hierbij hoef je niet hele- 
maal met lege handen 
te beginnen. ledere 
speler krijgt namelijk di- 
rect het beheer over 
één van de zeven Rij- 
ken. Dat Rijk moet je 
uitbouwen tot een we- 
reldmacht, iets wat in 
de praktijk vaak bete- 
kent dat je groter wordt 
door anderen kleiner te 
maken. Een keur aan 
legers en vloten kan je 
hierbij de nodige onder- 
steuning bieden. 


KRIJG DE 
PEST! 


Maar rijkdom duurt 
nooit eeuwig. Hoe 


Sons / Compendium 


BORDSPEL 


Prijs: f 79,50 e Fabrikant: Gibson & 


naar je zullen kijken. 
Uiteindelijk zullen ze je 
rijkdom en welvaart 
proberen af te pakken, 
niet eens altijd om er 
zelf beter van te wor- 
den, maar vaak ge- 
noeg ook omdat ze het 


je gewoon niet gunnen. 


De pest, een Heilige 
Oorlog, een wapen- 
wedloop, de gesel van 
de ambtenarij, geen 
middel zal men onbe- 
nut laten wanneer het 
erom gaat een groot 
heerser eens lekker te 
kleineren. Daarbij 
wordt lang niet altijd 
met open vizier gestre- 
den. Ook lage streken 
zoals verraad, rebellie 
of een bur- 


Voor 3 tot 7 spelers 


Leuker dan Risk 


Voor je het weet is de 
avond voorbij 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
EEN PAAR JAAR NA AANKOOP 


een- 
heid on- 
der jouw 
gelederen te 
verstoren. De 
laagste streek die 
een vijandige heerser 
kan uithalen is zich ver- 
schuilen achter de na- 
tuur; plotseling is je 
hoofdstad verwoest 
door een aardbeving of 
komen je eigen men- 
sen in opstand omdat 
er hongersnood heerst 
na een mislukte oogst. 
Ga je onderdanen dan 
maar eens uitleggen 
dat het de schuld is 
van die ‘vriend’ van je 
die grijnzend op de 
bank toe- 


RAPPORT Ein: 


je Rijk 
langzaam 
maar zeker, of 
snel en onverwacht, 
ten gronde gaat. 


GROTER 

IS BETER 

De geschiedenis van 
de wereld is voor het 
gemak onderverdeeld 
in zeven tijdperken. In 
ieder tijdperk moet je 
een ander rijk zien te 
behouden, of beter 
nog, uit te breiden. Het 


doel hiervan, wat dacht 


History of the World is een uitdagend den iS 
mm spel dat af en toe zeer veel kan lijken | AS 

op een interessante geschiedenisles, ô 
mm Maar dan stukken leuker, en leerzamer. 
Want lezen over de veroveringen 


van de Romeinen of een Carthaagse oorlog van lang gele- 


am ì 


{ren. Voor 
/ (hoofd)-ste- 
den, monu- 
menten maar vooral 
voor landen krijg je 
punten. Bonuspunten 
kun je verdienen als je 
niet een paar landen, 
maar een complete re- 
gio domineert. En win- 
nen, tja, dat is in vijfdui- 
zend jaar niet 
veranderd, winnen doet 
degene die aan het 
eind van het zevende 
tijdperk de meeste pun- 
ten heeft be- 
haald. 


h ' 


den is één ding, maar zelf je Romeinse Rijk bij elkaar vero- 
veren of zelf die oorlog winnen, of verliezen, dat is nog eens 


andere koek. De titel van het spel is in het Engels, maar 
verder is alles in het Nederlands, dankzij de mensen van 


spellenwinkel Compendium, die het volledige spel in het 
Nederlands hebben vertaald. Dat maakt het spel nog aan- 
trekkelijker, al was het maar omdat het veroveren van een 
wereldrijk ook zonder taalbarrières al moeite genoeg kost. 
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Het komende speeljaar zal een wat ingewi 7 
gewikkelder strijdto df D: 
U nando vapig denn. Ontwikkelingen kik hendel + cope 
om. Onder de namerdjan Heek Eamer PRO ane Maart het ich alemaal 
technologieën kritisch onder de loep nemen, Vd var os mot 


werkelijk belangrijk is: hoe zijn de games? ledereen is het erover eens dat de sars 


K ardware vele nieuwe mogelij | 
grotere capaciteit, snellere processors en sinds kort we ee bede 


alleen dat op het moment hiervan nog maar bar weinig terug te zien is in de spelen 


SPELERS de toekomst. 


De spelers om de 
heerschappij in het ko- 
mend jaar zijn Philips 
met de 16 bits CD-i, 
Sega met hun 16 bits 
Sega-CD,; Commodore 
met de CD32; Panaso- 
nic, JVC en Sanyo met 
de 32-bits 3DO; en 
Atari met hun 64-bits 
Jaguar. Op de achter- 
rond werkt Sega aan 
de 32-bits Saturn. En 
bij de heilige 'N' heb- 
ben ze al hun super 
CD-ROM plannen 


NZET 
Sleutelwoord in de bot- 
sing der giganten is in- 
teractieve multi-media. 
Het zijn niet alleen 
mooie beelden en zui- 
vere geluiden die een 
spel maken, nee, het is 


op het verhaal van 
woord, beeld en ge- 
luid. De wisselwerking 
hiervan maakt of 
breekt het spel. De 
videospelenmarkt is 
voor de multinatio- 


van zender naaf 
ontvanger, maar 
twee-richtingsver- 
keer kent. De spe- 

ler bepaalt het 
verhaal, het ver- 

haal reageert op de 
speler. De makers van 
CD-i en 3DO zien in 
hun apparaten een 
weg naar een nieuwe 
vorm van televisie. 
Kijkplezier zal geen 
entertainment meer 
zijn, maar intertain- 
ment. 


DE 
MATERIE 
Als er op het moment 
in Nederland video- 
game awards zouden 
bestaan dan zijn er 
acht genres te beden- 
ken. Dit zijn de cate- 
gorieën platformga- 
mes, shoot 'm ups, 
beat 'm ups, adventu- 
res, driving games, 


flight sims, strategy gar 


mes en sport sims. Sla 
een gaming magazine 
uit pakweg 1988 open 
en je zult merken dat 
er sindsdien weinig is 


zelfde bijgekomen. 
Vergis je niet, nieuwe 
spelen zijn vaak geen 
slechte games. Het 
probleem is alleen dat 
ze niet beter zijn dan 
hun voorgangers van 
zes jaar geleden. Het 
maakt niet uit hoe hy- 
per hi-tech het 14.400 


games een vroegtijdi- 
ge dood sterven. Toch 


ontdekten laatst een 
jong Londen's bedrijf 
dat, mede gefinancierd 
door Philips, interac- 
tieve films voor CD-i 


À maakt waarin de 
gamer het lot van de 


hoofdrolspeler bepaalt. 


VIRTUAL 
CYCLE 

TRI 

Afgelopen oktober 
werd in Amsterdam 
het congres ‘Doors of 
Perception’ gehouden. 
Twee dagen lang spra- 
ken wetenschappers, 
kunstenaars, uitgevers, 
ontwerpers en zaken- 
|ui uit de hele wereld 
over hoe de media van 
de toekomst ingevuld 
moeten worden. Aan 
het einde van de eer- 
ste dag verbaasde de 
Engelse ontwerper 
Dave Collier het pu- 


ter in zijn kantoor in 
Londen op. 


DE OPZET 
Het kantoor van Trip 
Media ligt aan het Lei- 
cester Square in hartje 
Londen. Uiteraard 
word ik ontvangen met 
een dampend kopje 
thee met daarin een 
wolk melk. Gezeten 
achter een Mac 
Quadra brandt de 27- 
jarige Dave los over 
zijn leven en werk- 
zaamheden. "Ik 
speelde al jaren video- 
games totdat het me 
begon te vervelen om- 
dat ik niks nieuws zag 
gebeuren. Ik ontwierp 
dus maar mijn eigen 
spelen. Twee jaar gele- 
den zag ik voor het 
eerst een CD-i demon- 
stratie. Ik kwam thuis 
en zei tegen m'n 
vriendin: ik heb de toe- 
komst gezien” Op het 
scherm opent hij de 
demo van Virtual 
NightClub. “Weet je, ie- 
n dereen spreekt altijd 
over de technologie 
van morgen. Ik heb 


dan iets van: goed, 
laat ik er dan vandaag 
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DE 
INHOUD 
Vette ‘ambient’ deunen 
dreunen uit de spea- 
kers wanneer de Vir- 
tual Nightclub demo 
begint. Ik sta in de 
foyer van een nacht- 
club en kan negen ver- 
schillende kanten op. 
Ik zie een man voor 
me, ik klik op zijn 
hoofd, dzoef, ik zit in 
zijn hersens. Ik klik op 
één van de bollen 
(axonen) en de man 
begint me zijn filosofi- 
sche gedachten te ver- 
tellen. Yikes. Ik flits 
weer z'n hoofd uit en 
sta op een dansvloer 
tussen felbezwete 
deernes. Ik besluit 
naar buiten te wande- 
len. Ik ben in Soho, 
wandel over straat en 
zie een platenzaak. Ik 
ga naar binnen. Ik sta 
naast een DJ, kijk in 
zijn platentas, draai 
zijn platen. Dave on- 
derbreekt 

mijn geklik 


PRO 


dan een spel. We heb- 
ben zoveel mogelijk 
getalenteerde jonge 
mensen in London, 
kunstenaars, DJ's, ont- 
werpers en gamers 
gevraagd een bijdrage 
te leveren. Op interac- 
tieve wijze laten we 
hun werk zien. Je loopt 
door het Londen van 
déze mensen. En je 
kunt de schijf ook als 
audio-CD gebruiken 
want de muziek is van 
The Shamen. In de au- 
dio-mode hoor je het 
allemaal achter elkaar.” 


Ik wil weten over het 
andere CD-i spel dat ik 
zag bij de DoP'93: 
‘Burn:Cycle’. Dave 
duikt in elkaar: “Our 
flagship title, I'm so 
sorry, maar daarvan 


kan ik je niet 
meer vertellen 
dan je hebt ge- 
zien in Amster- 
dam.” Wat ik daar 
zag was een 
demo van een in- 
teractieve spel/film 
waarin een man 
vierentwintig uur 
de tijd krijgt om een 
bom in zijn hoofd 
onschadelijk te maken. 
Ik zag een man van 
vlees en bloed! Een 
kalme voice-over à la 
BladeRunner vertelt 
me de flippende ge- 
dachten van dit virtuele 
mens in een verlopen 
hotelkamer van de toe- 
komst. Wat te doen? 
"We hebben een ’non- 
disclosure’ deal met 
Philips; tot de release in 
september mogen we 
niks zeggen. En zij heb- 
ben dit betaald.” Zijn 
arm zwaait over een 
labyrint aan zwartge- 
verfde samurai-achtige 
kamertjes 
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waarin 
vier Silicon Graphics 
Indy workstations à 
f30.000,- staan. Zes 
mensen, een 3D pro- 
grammeur, twee ont- 
werpers, een schrijver, 
een CD-i programmeur 
en een operator, wer- 
ken sinds 18 maanden 
fulltime aan het project. 
En dan is er nog een 
vijftien mensen sterke 
filmcrew. 


SUIKER- 
OOM 
PHILIPS 
“Allemaal mensen van 
onder de 30 jaar, al- 


leen maar in het bezit 
van een goed idee, die 


zich volledig 
mogen uitleven in hun 
eigen ideeën?” "We lie- 
ten Philips een demo 
zien van ons plan,’ ver- 
telt Olaf Wendt, de 3D 
programmeur van 


' 
Pe 


’Burn:Cycle’, "en sinds- 
dien zijn we in bedrijf. 
CD-i is het eerste ap- 
paraat met het poten- 
tieel om videospelen 
van kidstuff naar een 
volwassener publiek te 
krijgen. Dat wisten wij 
en dat is ook de wil van 
Philips,’ vervolgt Eitan 
Arrusi, de schrijver. Ik 
opper dat ze met 
Burn:Cycle bezig zijn 
de technologie niet af 
te wachten, maar al- 
vast in woord, beeld, 
beweging en verhaal 
Virtual Reality maken: 
een denkbeeldige wer- 
kelijkheid zoals een 
goed boek als Neuro- 
Mancer of een goede 
film als BladeRunner 
die oproept. Olaf: 
“Juist, inhoud is nu be- 
langrijk” Eitan: "Je 
moet deelnemen in het 
verhaal” Dave: "Inter- 
activiteit is een vreemd 
ding totdat je hetzelf er- 
varen hebt.” 


Ik sta weer buiten en 
heb het gevoel alsof ik 
net een teletijdmachine 
ben uitgestapt en mijn 
hoofd in een virtuele 
glazen bol is gestopt. 
Ik herken de straten 
van Soho en onderga 
onmiddellijk het plezier 
van de echte wereld. Ik 
kan de Strawberry Jam 
Doughnut die ik op de 
CD zag nu wel kopen 
en sappig weghappen. 
ADAM 


PRO 
Pe WER peoweR TS WViidpe 


Lewis Caroll schreef het verhaal van Alice in Wonderland ruim 150 jaar 
geleden. Alice loopt ‘n pratend wit konijn-achterna, valt in een lange tunnel 
en komt uit in Wonderland, het land waar geen grenzen zijn tussen droom en 
werkelijkheid en logica en leugens. Allee in CD-l land bevat dezelfde 
wonderlijke figuren uit het oorspronkelijke verhaal. Maar nu bepaal je zelf 
hoe het verhaal verder loopt. 


GRAPHICS 
me 
Dit Alice-avontuur is in 
G 5 pk D het begin nogal onduide- 
ef lijk maar de wezens die 
jk maa 
g _ rondlopen in de vreemde droomwereld 
_ helpen Alice vaak een handje. Soms 
heel indirect, soms met duidelijke 
aanwijzingen. Ondanks die aanwijzin- 
gen is het soms moeilijk te begrijpen 
A4 Trage bediening wat de bedoeling is en hoe het verder 
moet en dan moet je weer helemaal 
Slechte graphics tij- terug naar een bekende plek om te 
M sens het pltormspe kijken of je niets vergeten bent. De 
RENEE combinatie van avontuur/platformspel 
is leuk gedaan. De wezens die je te- 
genkomt praten echt met je en leren 
je soms liedjes. De beelden in CD-i 
land zijn zo duidelijk dat het net lijkt of 
alles met een camera is opgenomen. 
Je hoeft het boek niet gelezen te hebben 
om het spel leuk te vinden maar het is 
aardig om gezichten te zien die je al uit 
het verhaal kent. 


rijk, 
flink 


BJORN 


PHILIPS CD-I 


Prijs: f 99,95 e Fabrikant: Philips Interactive Media 
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er. Deze cartridge schuiven de bezitters van een 
| speler achterin hun apparaat waarna de speler 
echte televisiebeelden kan verwerken! Vanaf dat 
moment kan de speler echte speelfilms op CD af- 
draaien. (Al heb je voor een beetje 
film twee CD's nodig, want er past 
| niet meer dan 72 minuten beeld 
Rag _ op zo'n schijfje.) Waar wij het 
hhehtekeld meest in geïnteresseerd zijn is na- 
Wseconteaeg _ tuurlijk wat dit gaat betekenen 


voorschijn kunnen to- 


ners voor de toekomstige CD-i spelen. 
Terminator Il-achtige 

special effects bijvoor- 5 

beeld, of (delen 


ZAPSCHIE- 
TEN 


Voor de spelontwer- 
pers gaat er met de 


d 


Ì klappen! 
8 De titel waar 
B wij een pri- 
s meur van 
hebben heet 
8 Microcosm. 
8 Het spel is 
8 op een su- 
| percompu- 


beelden zijn voor zover 


ik weet levensecht. 
(Weet jij hoe een men- 
selijk lichaam er van 
binnen uitziet?) Het 
enige wat dit spel nog 
onderscheidt van 
echte Virtual Reality is 
de helm met stereo- 
monitoren voor de 


Een tweede titel in ont- 
wikkeling is The 7th 
Guest. Hierin ben je 
beland in een spook- 
kasteel. De eigenaar 
van het kasteel heeft 
goed zijn best gedaan 
om alles zo vreemd en 
spookachtig mogelijk 
te maken. Met behulp 
van de joystick beweeg 
je door de full-motion 
3D wereld die ook 
weer is ontworpen op 
zo'n supercomputer. 
De beelden en 
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staat wat techniek be- 
treft nu een flinke 
sprong voor op 3DO, 
maar wat spelvernuft 
betreft… Het is nu aan 
de producenten van 
speltitels om er iets 
van te maken. Als je 
bijvoorbeeld de snel- 
heid en actie van het 
eerste 3DO spel 
'Crash'n'Burn' verge- 
lijkt met die van de 
meeste CD-i titels 
heeft Philips nog wel 
wat te leren. 


Full Motion Video kan 
veel toevoegen aan de 
kwaliteit die CD-i biedt. 
Dat wil niet zeggen dat 
er zonder FMV-car- 
tridge geen mooie 
spellen te spelen zijn. 
__ SPC, het 
bedrijf dat 
B ook verant- 
8 woordelijk 
B is voor het 
8 mooie 
ï spel Alien 


western. Met W 
je afstands- 
bediening als 
wapen beslis jij 


CD-i gezet. Doctoren 
zweven in dit spel in 


speciale cyberpakken 


door een menselijk li- 


hoe de film ver- chaam op zoek naar 
loopt. Als je bij- 

voorbeeld niet 

snel genoeg 

bent schiet 


alleen aan- 
wezig in dat 
lichaam! De 


vroeg om hier al ® 
FMV-titels te 
gaan bespreken. 

Er zijn ook nog geen ti- 
tels helemaal af (Mi- 
crocosm en 7th Guest 
staan op een demo- 
CD). Toch kon ik het 
niet laten om jullie 
even lekker te maken 
met wat er ons in de 
nabije toekomst te 
wachten staat. Philips 


up en een uitdagende 
platform zijn al zo goed 
als klaar en zullen bin- 
nenkort in de winkels 
liggen. Natuurlijk vol- 
gen wij die ontwikkelin- 
gen op de voet en zul 
je er in de Power 
Unlimited alles over 
kunnen lezen! 


Pe >WER 


Mad 
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Sergeant Koonsen Se 
officer Powell begon- p= "S 
nen net als iedere an- es 
dere dag hun dienst in 

Dinkin's Donuts op 

Crenshaw Boulevard, 
_waar de koffie lauw is en nn E 

de donuts melig zijn. Ka 

_ Twintig j zi politiewerk _ „ ln 
hadden Koons tot een bit- 
tere, norse man gemaakt. PR 

Powell was nog een 


groentje. Nadat Koons; ea 
el vorige partner bij een üj pr 
ee zelingsaktie was gedood, 


sees nam Powell, vers van de 
ke bare zijn plaats 


_In. Hij voelde zich alles- 
_ behalve op zijn gemak 
met Koons, die door col- 

_legasalsschietgraag 
werd bestempeld. 


es, Kk 


rd 


a 


st 
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TENMINsT 
Twi E SPEELB 
E MAA NDEN Ha Aiken 


8 je jEen must voor schietgrage ordebewaarders. De aktie 


is dope en de graphics zijn simpelweg superb. De 
cheatmode zorgt ervoor dat je het spel zonder al te veel li- 
chamelijk letsel kunt uitspelen. Als je slechts één Justifier 
hebt en met zijn tweeën wilt spelen moet één speler de controlpad als 
wapen gebruiken. Dit speelt een stuk minder prettig en leidt al snel tot 
onderlinge conflicten. Het allergrootste manco aan dit spel is de beperkte 
houdbaarheid. Verder een schot in de roos. 


SERGEANT MICHAEL EN OFFICER KEES 


SEGA CD/ MEGADRIVE 


Prijs: f 219,00 inclusief Gun « Fabrikant: Konami 


NOR HE POLAR 


g maar Weinig Spen j 
die oi vhn maakten van de CD- 
mogelijkheden. North Polar Expedition 
doet dat wel, maar heeft weer een an- 
der probleem: hetis geen spel! 


ding moeten we niet 
vergeten: North Po- 
lar Expedition is 
geen spel, maar een 
educatief programma. 
}_Als spel zou het ook niet zoveel voorstellen, want 
daarvoor biedt het te weinig afwisseling. Als 
\ educatief programma voldoet het wel, al begin- 
|_nen de vragen zich al vrij snel te herhalen en is 
} het door de Engelse taal niet geschikt voor het 
basisonderwijs. Grafisch had er ook best wat 
meer mee gedaan kunnen worden, om over het 
vrijwel afwezige geluid nog maar te 
| zwijgen. 


AMIGA CD32 


NU OP JE MEGA DRIVE ! 


ALADDIN, de nieuwste Disney-film, is een wonderlijke mengeling 
van fantaisie, humor en suspense, een fascinerend avontuur dat je 
hart sneler zal doen kloppen. Deze fantastiche wereld vind je nu 
terug op je Mega Drive. Alle helden van de film verschijnen op je 
scherm: Aladdin, Jasmijn, het aapje Abus, de geest uit de wonderlamp 
en de booswicht Jafar. Ze voeren je mee in een wervelwind van 
schitterende decors en adembenemende avonturen. Gewapend met 
een vlijmscherp kromzwaard en enkele appels zal je de wrede krijgers 
van Jafar moeten verslaan. Gelukkig heb je je toverlamp en je vliegend 
tapijt. Disney's Aladdin staat synoniem urenlang spelplezier. Wanneer 
vertrek je naar het land van de 1000 en Inachten? 
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VEIL etsbaar ber 
DUU jdelijk betekent h 
| een paar second | GELUID 
R AGE ball kan Ko 6,5 


A) Tetris-allure 
EN Simpel principe 


Ad Matige graphics 


_GOGOP P<_SWER i 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


in te grijpen. Ik roep m. 
gende krachten trekke 
lende dino-cartridge ui 
dikke handschoenen à 
gantische en propvolle 
draai 'm stevig op sla 


Api 
Án Incredible Dinosaursstop 


p f 
ure Of Prehistoric Proportionst 


k 


GELUID 
>,0 


al Niemand is verplicht 


te spelen 


wl Jurassic nonsens 


kan het niet. 

jenen platforms 

\miljarden dino's 

n voor mn qe- 

n en roepen pro- 
dood zijn. Tijd om 


| Ongewenste 
cerealreclame 


A4 Spel kost geld 


TENMINSTE SPEELBAAR 
| 


p ik Rex in een gi- 
ssic nonsenskast. Ik 
mijt de sleutel uit 
er mijn lijk! 


Een tijdje geleden 
kreeg ik de PC-versie 
van dit spel in han- 
den. Na een dag 
Gearwerken besloot 
ik er geen review 
over te schrijven om- 
dat het geheel naar 
mijn mening veel te 
mager en oninteres- 
sant was om daar 
een kostbare PU- 
bladzijde aan te wij- 
den. Nu kreeg ik dus 
onverwacht (en on- 
gevraagd) de Game- 
boy-verie van het 
door mij al bijna ver- 
geten spel. Goed, ik 
zou het een tweede 
kans geven. 


DOOR- 
DRAAIEN! 
Dit is wat er gebeurt: 
op het schermpje zie 
je één draaiend tand- 
wieltje. In het magazijn 
liggen nog veel 
meer tandwielen, in 
allerlei soorten en 


GAMEBOY 


WER 
A GOGO 


A GOGO 
P<&_PWER 


maten. Het idee is dat 
je een stel van deze 
tandwielen met elkaar 
verbindt en ze allemaal 
aan het draaien krijgt. 
Als de tandwielen alle- 
maal draaien, dan…tja, 
dan draaien ze dus. 
Als je tandwielen hebt 
gebruikt die niet 
draaien verlies je pun- 
ten. Oei! 


De ‘catch' is dat je niet 
zomaar alle tandwiel- 
tjes met elkaar kunt 
verbinden. Je zult de 
juiste wieltjes op de 
juiste plaats moeten 
zetten. Sommige wiel- 
tjes draaien maar één 
kant op, andere wiel- 
tjes kun je een kant 
naar keuze laten 
draaien. lets om reke- 
ning mee te houden 
dus, want een ver- 
keerd draaiend wiel 


MODE 
WAGESOFT gRaNGAIS 


Prijs: f 79,00 * Fabrikant: Sony Imagesoft 
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) Wat een suf spel! Is het 
), &igenlijk wel een 

_ spel? Ik bedoel maar: 
A GEN tandwiel is een 
landwiel is een tandwiel. Een heel 
nuttig voorwerp, daar niet van, maar deson- 
lanks nog steeds een landwiel. Er zullen vast 
hog wel Saalere voorwerpen bestaan al kan ik 
ér Bigenlijk niet zo snel een bedenken. Ach, | 


Waaror | 
zou ik ook? Het is zo al Saal genoeg 
JEN 0. 
kan soms het hele 
zaakje hopeloos vast- 
zetten of er zelfs voor 
zorgen dat de zooi uit 
elkaar knalt. Kan je 
weer overnieuw begin- 


nen met één enkel GELUID 
wieltje, waar je weer 6,5 
een ander passend 
wieltje bijzoekt en 
in beweging zet, Al Pluspunten? 
tot je het maga- Oei, moeilijke vraag 
zijn hebt leeg- 
gehaalden | Het gaat over 
alle wieltjes in tandwielen 
beweging hebt 
gezet. 


f A4 Wazige graphics 
Oja, om het nog 
wat moeilijker te 
maken komen er 
af en toe een 


A4 Supersuf spelconcept 


totaal irritant 
zijn dat je tand- 
wieltjes er 
spontaan van 
gaan roesten. 
Affijn, dan 

moet je ze een 
beetje oliën en 
weer in beweging 
zetten. That's all 
folks! 


nn 


paar wollige 
voorbij die zo NA AANKOOP 


AGO PEPWER  _ AcoaoPe 


olitie opzoe 
r waren de 


en op 3 lijkt 
GRAPHICS Opernetische orde 
i ghaver honing aan 
7, 5 han hee e 
z zijn achterste heen” 
j Fe uys cirkelen ie 
GELUID ‚Nalange WM on stelletje stron 
B gen om hem heen. 


n voorge 

heb gekregen. Lest 

mee en oordeel zel. WE jat er constan 
een regen van KO” 

coP- gels over het 
scherm fluit. 

turen en 

Hi Springen is het 

nooit zijn : i [ enige wat ik 
uitgezonden. Als ik niet p 

scheidelijke en we- beter wist zou ik zwe- TWEE MA ANDIEN NA AANKOOP 

reldberoemde katen Bren dat de twee dikke (te hel- 

muis Tom en Jerry vrienden zijn gewor- pen; een of 

beleven al avonturen B den. Tom gaat in dit andere Robyn 

op de televisie zo- Gameboy-avontuurtje Starling, een 

lang ik mij kan heu- zelfs met gevaar voor klein meisje 

gen. En vrijwel altijd eigen levens B dat haar onop- GRAPHICS 

waren ze elkaar's vij- lettende vader 5 Oo 

anden, de een nooit ed 

te beroerd om de 


La 
BN ander nog een trap BS 10 levels van dit 
‚gna te geven als hij kaofwaard 
N-all die ander daarmee ongeioofwaaruige 


een paar honderd ie 
toontjes lager kon la- Tom & Jemy $ is kwijtgeraakt. Met 
ten zingen. Dat kon verhaal moet ik zien weemoed denk ik te- 


nog wel eens een lol- door te komen als ik Robyntje rug aan de hand met 
lig spelletje worden, - Ê Ë de deegroller, het Schadelijk voor je 
dacht ik toen ik een met haar vader wil verenigen. Niet echt een enige stukje mens dat v| 


| C ruggegraat 
Cartridge aantrotin MAAN ed enne EE 
de PU-handheld spel- MRE NGA MT Jerry-avontuur. 
beden gaan. Wat rennen, wat springen en wat buk- an 
LEVENS ken, regelmatig wat kaas of vis verorberen en 
en op Z'n tijd een extra leven scoren, daar tussen- 


WEEER door een beetje extra tijd incasseren en een 
den? Bij Hi Tech Ex- 


pressions hebben ze MGE AIEN NU LI 

eel de klus is geklaard. Next! 

ringen van Tom & 

Jerry gekeken die hier eN 


a ik 


__GAMEBOY 


Prijs: f 79,00 « Fabrikant: Hi Tech Expressions 
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r.ucielicie. Kecieicie, 
WER! TWEE pe swWERF 


ed ; 
„s 
k ie 
Em 
hi PH CQ 
zo °° 
SELUID 
2,0 
A Afwisselende 
ga 
Zoals je al begrepen ” Te-play 
hebt, heb ik geen goed Goeie 
woord over voor Robo- larakters 
cop 3. Van mij mogen hd s 
ze, net als in de film, de 2P Verhaaltje 
oorspronkelijke Robocop DRIE WSTE spervand 
(de oncontroleerbare) loslaten op de ont- NA Aanm 
werpers van Acclaim. 
Mocht een van de software-designers het 
overleven, dan zal ik hem met plezier alsnog | 
een finishing move toedienen. | 
Dat lijkt me trouwens een veel leuker spelletje 
dan Robocop 3. 
MICHAEL f 
P 
GAME GEAR GAME GEAR 


Prijs: f 89,00 « Fabrikant: Acclaim Prijs: f 89,00 e Fabrikant: Acclaim 
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Dit nieuwste spel 
rond Bart Simpson, 
de Mickey Mouse van 
de jaren negentig, 
staat niet bepaald bol 
van sensationele ak- 
tie. Bart vs the World 
bestaat uit vier on- 
derdelen, twee plat- 
formspelletjes, ’n 
puzzel en ’t geheu- 
genspel Memory. 


De platformspelletjes heel tof. Me- 
speel je razendsnel uit 88 mory was als 
en kun je rustig saai kleine Kees een 
noemen. Het ene | 

speelt zich af aan 

boord van een traditio- 

neel Chinees koop- 

vaardijschip en 't an- 

dere platformpje is 


spel 


bracht wat herinne- 
ENE ringen terug, zeg. Na 
ereen bete het uitpakken van 
[ i Joust bracht ik eerst GRAPHICS 
een paar uur in een 6,0 
soort coma door, te- 
innen | Am __ rugdenkend aan die GELUID | 
Ee (lem retentie ld 
'l don't give a cow’ en S ( Atari nog heerste Eeen 
de KONE eeen ( | over de video-ga- dese nt waves 
N Kd hm 7 mes wereld. Joust 
was in die tijd m'n twee apalre 


favoriete spel, zowel 
op m'n oude Atari 
spelcomputer als in 
de speelhal. De Lynx 


Ziet er wat simpel uit 


Duidelijk al een wat 


staan, al is wel te 

zien dat het spel al 

tien jaar oud is. 
RENE 


versie heeft de tand ouder spel 
wel vaten 
AANKOOP 


EE ED GAME GEAR FAA) 


KORE RORE OE AC EN Prijs: f 79,00 « Fabrikant: ShadowSoft 


% a eN led 
EXTRA POWER “4 
en eeen ES) 


EXTRA POWER 
Voor veel videospellen 


Met Game Genie kun je: 


Voor NES 
met codeboek 


f 49,95 


m in elke wereld naar keuze beginnen 
® oneindig veel levens hebben 
m hoger en verder springen 
m meer of minder energie 
krijgen en veel meer. 


e,, 
es, 
% 
ie, 
e, 
Ö 
le, 
% 
%, 
, 
4, 
4, 
es, 
e 


Game Genie heeft codeboeken met 
vele honderden codes voor spellen. 
Ook kun je zelf codes ontwikkelen. 


Voor SEGA 


Voor Super NES met codeboek \% 


met codeboek 


Voor Game Boy 
met codeboek 
bd Otto Simon El 


ACTION 
REPLAY 
De Pro Action Replay, 
die ik voor hel gemak 


puters werken allemaal 
met bepaalde geheu- 
genadressen (dat zijn 
lokaties waar de com 


et aanta 
ten, etc.). Omdat de 
Action Replay tussen 
de computer en het 
spel zit kan die de in- 
formatie die in de ge- 
essen 


A 
of 


genadres 
7EOD1450 


vech 
nog helemaal fit is 
heeft dat adres een 
waarde van 10. Krijgt 


hij een paar knallen te- 


nul is en de vechter 

een leven verliest. Dit 
is natuurlijk niet hele- 
maal wat jij wilt. Jouw 
vechter moet onover- 


TRAINER TYPE SELECT 


el 


2e = 


rp 


Pd 


Action Replay: maak je cheat-keuze 


gt’ dan teg 
computer door telkens 
vol te houden dat er 10 
staat op dat geheu- 


genadres, ook al is het 


Doordat de Action Re- 
play op deze manier 
werkt is het ook moge- 


p 
Je zet simpelweg de 
computer aan, met de 
Action Replay erin en 
het spel er bovenop. In 


_Reset en het Action 


Os, 
kiest ‘trainer’ en vertelt 
de trainer dat je nu op 
drie levens staat. 
Daarna ga je weer 
spelen en laat Chuck 


Action Replay: hier komen de codes 


tevoorschijn 


Replay geeft de code 


voor oneindige levens. 
Hetzelfde kan op deze 
manier met tijd, spe- 
ciale wapens, 


taat is natuurlijk de 
moeite waard. 


GAME 


den om extra levens 
en dergelijke te krijgen 
maar er is geen trai- 
ner aanwezig. Om zelf 
codes te vinden 


passen zodat je een 
ander effect 
krijgt. Als je 
een nieuw spel hebt 
staan de codes vaak 
niet in het bijgeleverde 
boek dus moet je van 


‚ of je mo 
maar wat proberen. 
Gelukkig heb je altijd 
de Power Unlimited 
nog om er de nieuwste 
codes uit te halen! Je 


de nieuwste codes 
voor de nieuwste spel- 
len. In de handleiding 
van de Genie staat 
overigens wel wat de 


kunt vinde Is bij andere conver- Genie een dikke streep heb je altijd de juiste 

ters, een Europees voor. Het zijn duide- codes bij de hand! 
MEER spel nodig om in de lijke, ook in het Neder- _ Daarnaast krijg je er 
MAAR achterkant van de Ac- lands verkrijgbare boe- ook blanco stikkertjes 
MOEILIJK ken. De dikkere 


tion Replay te stoppen. bij waarop je zelf co- 
Als je een Amerikaans des 


oer MENEN Beede Eândacht aan de 


Brede men en EN WEEG eG 


elk cijfer en bijna elke stapel cartridges die in gebruik van symbolen handleiding besteed. 
letter hebben. Hierdoor de computer gestoken _en ikonen. De kleine Je krijgt twee dunne 
is het wel mogelijk om moeten worden soms boekjes voor de Ga- boekjes. Eén met de 
naast extra levens, tijd, behoorlijk kan oplo- meboy zijn ontzettend handleiding (in het Ne- 
enz. ook bijvoorbeeld pen! handig omdatje ze al- derlands) en één met 
de EEL konde te tijd bij je En hebben, codes. Hoewel er alles e 
„veranderen, otin een. zij zeis | / Pro Action Replay sas 
pa ; id n à —_watan ie hetiaph : + d 
| Li of (ae zien er uit ei cartrid- Vn rc Bede Ben zonde dat het slechts SuperNES: f 149,- Î 
Mario gigantische ges. De Action Replay voor je favoriete spel wat lullig aan elkaar NES: f 99,- | 
\_sprongente laten ma- _ is bijna niet te onder- die je op de cartridge geniete velletjes zijn. Gameboy: f 99,- | 
| _ken zonder dat je een scheiden van normale GameGear: f 99,- | 
springplank nodig SuperNES of Meg- MegaDrive: f 149,- 
hebt. Met de Game aDrive cartridges, be- MAAK HET JEZELF Master System: f 99,- 
| Gaas. kan dus eigen. halve dan dat er op MOEILIJK! | 
trop, een ingang zi Zoals ik al zei zijn het erg verschillende apparaten. 


ze Het voordeel van de Action Replay is de trainer- En menten 
An rme apt en het rie je de rds eers ha 
| Genies zien er voor eit dat er meer effecten Kunnen worden bere! | 
E-K 25 An daidelijcte WEmdatdenresentaneheens verzond Naar mijn 

| __Onderscheidenvan {mening is de een niet beter of slechter dan de an- 
iere vet der. De echte game-freak hoort ze alle twee in zijn > 
kast te hebben staan. Het voegt in ieder geval ze- 

_ ker iets toe aan je spellencollectie. Het is namelijk 


Game 
boy heeft zelfs een in-_Eniafalleen mogeljkom hetspel makkeljkerte 


eni van de ee werp hebben ge- 


| Me functie Do Me 


}_teen als converter gebouwd vakje 5 ES a 
\_dient. Je kunt zo- waarin de bijgele- maken maar je kunt het ook moeilijker maken! Game Genie 
\_doende Amerikaanse verde minihandleiding 


Denk bijvoorbeeld aan: minder tijd op de klok, 
__energie gaat sneller naar beneden, enzovoort. Je 

zou bij twee-speler spellen bijvoorbeeld de ene dear $ 149,5 
| moeilijker kunnen maken dan derandere; zodatje® Abonnement Game Genie Update: f 25,- pam 
kleine broertje ook een kans heeft als hij Street- 
fighter Il Turbo met je speelt! 


Speen op een aten past. SuperNES: f 149,95 | 


NES: f 49,95 


BJORN 


ne ge v\ 
3 
md 


. 1 . . 
Nieuwe agenda's, nieuwe spelcomputers, nieuwe spellen, 
nieuwe tegenstanders, nieuwe puzzels, nieuwe adventures, 

Stop de persen! Op de redactieburelen arriveerde een brief, H 1 H 

Reh deeeln dere peers nieuwe levens, nieuwe slapeloze nachten, en vooral nieuwe 
AEN At ESHA tips, truuks, cheats, passwords, levelcodes, en alles wat je 
de envelop, waar de schreeuwende woorden: ‘Beste tip: 

eindzege van Disney's Aladdin die nog iemand weet op verder maar bedenken kunt om een spel op elke behalve de 
staan, aan Ben. Samen lazen zij verder. a. : . : 

volstrekt eerlijke en sportieve wijze uit te spelen. Zelfs het 
Eerst Jaffar H RE RIAA 
De brief is van Jolanda en Giovanni uit Vlissingen. Zij schre- telefoonnummer van de Nintendo Servicelijn IS NIEUW. 
ven ons hoe je de eindbaas (de slang) in Aladdin kunt ver- ie dl 
slaan. "Als je bij Jaffar aankomt moet je meteen Nintendo Serwviceli nm 
zo ver mogelijk naar de linkerkant rennen. Ga tus- o3402 == 544990 
sen de twee eerstvolgende ‘pilaren’ in staan. 
Spring omhoog en gooi op het hoogste punt een Maar sommige dingen blijven gelukkig bij het oude. 
appel. Ga weer naar links tot de magische kracht Het telefoonnummer van de Sega Hotline bijvoorbeeld. 
geen vat meer op je heeft. Ga weer tussen de 
twee ‘pilaren’ staan en herhaal het ritueel. Na on- 
geveer 11 appels is hij dood.” 


Sega Hotline 
os - 821221 1 


En wat ook niet verandert is de TIP VAN DE MAAND waarmee je 
een GRATIS SPEL NAAR KEUZE kunt winnen. Blijf ze dus sturen, 
die brieven die de levens van iedere gamer verbeteren. 

Ons adres (weet je dat nu nog niet?!) is: 


Dan de slang 

’Blijf aan de linkerkant van het scherm. Loop 
langs de eerste pilaar, blijf er precies naast staan, 
net zo dat wanneer je omhoog springt je niet erop 
komt te staan. Vanuit die plek spring je net zolang 
over het vuur totdat het stopt. Zorg er wel voor da 
je net naast de pilaar staat zodat je de slang niet 
kunt zien. Want zodra je hem weer ziet komt het 
vuur weer op je af. Na ongeveer 4x springen stopt _ 
het vuur. Vanaf de plek waar je staat kun je hem 
rustig bekogelen met appels op het hoogste punt 
van de sprong. Vergeet niet, je staat met je ge- 
zicht naar links: in de sprong moet je je om- 
draaien en dan gelijk ietsje naar rechts springen. 
Je moet hem op het hoogste punt met 20 á 25 
appels bekogelen.” 


ningen hadden 
er ook een te doen, 


Rob A Bank - Nl 
paar. Samen- nn ANK - Je krijgt 10 
gevoegd geeft mijoen credits. °° 
dit het vol- 


gende resul- ein Je kunt dan alle 


Beloning: een natte kus 

“Zijn je appels op, ren dan vlug naar de tweede 
pilaar en ga onder de appels staan, spring om- , 
hoog en ren terug naar de oude plek net naast de jh Pd taat: Start 
eerste pilaar. Ontwijk weer het vuur (alleen door \ iN Mem Syndicate op 


recht omhoog te springen) en begin de slang weer met ap- de normale Watch the Clock - De klok 
pels te bestoken totdat ze op zijn. Ga dan weer naar de wijze. Op gaat veel sneller lopen. 
tweede pilaar enz. Doe het wel op deze manier want dan het begin- 


5 Do it Again - te 
scherm tik \gain - Druk tijdens 
ie F1. Ver. Een missie op C en je 
ander Ean de’ eh klaar. Je bent 


kan het vuur je niet raken. Doe dit tot de slang dood is. Er 
verschijnt Level Completed’ op het scherm en je ziet Alad- 
din Yasmine kussen” 


Pany name in: 

Het winnende team Pc To the Top - Je krijgt 100 
”Ik schrijf het misschien allemaal wat ingewikkeld op maar R Ì Cooper Team - Je krijgt 10 miljoen Credits en alle re- 
als je het spel speelt heb je het zo door en is het met deze _(& Oel en Erik, die ook een miljoen, een volle Gyro Search is gedaan. 
tip net zo makkelijk als de afwas doen! Mijn man doet altijd _(SSehvamdecheais voor Chamber, de beste wapens 
het denkwerk en ik kan het goed uitvoeren, dus zo zijn ze er ln of hile 2 wisten 8 baile miniguns, 2 ren je rk missie moet 
achter gekomen?” Jaaden ook een 8 gy shields, i zen, kies 

g tige wenken voorhet ovber. en een Persuadertron oe 1_lekeurig and is rise 
Teamwork kunnen we altijd waarderen, Jolanda en Gio- adventure Syndicate. [vo uit is unt alle levels doen en aj. “Unt 'Briefen’ druk dan ge- 
vanni. Jullie hebben de Tip van de Maand gewonnen. Chiedam en Bas uit Gro- 98 IS al onderzocht zodat je Woon op Enter om toch het 


geen Research meer hoeft boten land te spelen. 


egen we 
Hij schrift 


voegt daar aan toe: Om 
|het spel 


druk je op de CG eind naaf 
Dan kun je deze \evelcodes pen en de eer 
intypen: als het wezen 

ning staat. Daa 
XDDJ tweede hendel over en 
DDRX je terug tot je onder de ope- 
LDKD ning ligt. Dan is het spel uit- 


HTDC gespeeld. 


LEEF 


LANGER 


Eric en Roel, twee vrienden 
uit Den Dungen, schreven 
ons dat er voor Prince of 
Persia 2 (The Shadow and 
the Flame) een cheat mode 
bestaat. Daar gaven ze een 
aantal cheats bij, maar niet 
allemaal. Martijn uit Den 
Haag wist er gelukkig nog 
meer. Voor de duidelijkheid 
hebben we ze gecom- 
bineerd. Wie nog meer 
mogelijkheden weet mag 


het zeggen. 


Start het spel met PRINCE 
MAKINIT of met PRINCE 
YIPPEEYAHOO. (Er zijn 
dus twee mogelijkheden, af- 
hankelijk van de versie die 
je hebt. Makinit is voor de 
oudere versies, Yippeeya- 
hoo werkt vanaf versie 
2.10). 

Als het spel is begonnen 
kun je de volgende cheats 
gebruiken: 


F2: De coördinaten van je 
positie 


F6: Lineaal in beeld 

K: Doodt alle vijanden op 
het scherm 

R: Opstaan uit de dood 
Plus: Meer tijd 

Min: Minder tijd 


Alt-M: Muziek! (Als je 'n 
geluidskaart hebt.) 

Alt-V: Laat zien welke versie 
je speelt 

Alt-N: Naar het volgende 
level 

Alt-A: Level opnieuw starten 
Alt-S: Geluid aan/uit 

Alt-G: Meteen je level saven 
Alt-H: Meteen naar Hall of 
Fame 

Alt-J: Joystick aan/uit 

Alt-K: Keyboard aan 

Alt-L: Naar level laad-menu 
Alt-o: Options menu 

Alt-R: Geeft je locatie aan 
Alt-Q of Control-Q: Stoppen 
met spel 


{_ Seizing power, Jaffar had his 
(3 Min thrown into the Dungeons. 


Shift-K: 1 krachtflesje 
minder 

Shift-T: 1 krachtflesje meer 
Shift-W: Laat de prins zwe- 


ven 
Shift-R: Laat het kamer- 
nummer zien 

Shift-l: Draait het beeld 
ondersteboven 

Shift-B: Het licht gaat uit: je 
ziet alleen jezelf en je vijan- 
den (die krijgen een rood 
randje) 

Shift-S: Neemt schaduw in 
(foto 3) 


maen 234 


El 7E036433 - Oneindig 


leven 

7E036937 - Oneindig 
appels 

7E036708 - Oneindig 
energie 


MORTAL KOMBAT 
7E197208 - Speel Shang 
Tsung 

7E03B023 - Slow motion 
7E04B958 - Oneindig 
energie voor speler 1 
7EO3F67F - Tijd blijft 99 
seconden 

7E04BB00 - Speler 2 in 
één klap dood 
7E04B900 - Speler 1 in 
één klap dood 


Richard uit Veendam vroeg 
ons of er ook een action 


replay code is waarmee je 
Reptile kunt zijn. Bas uit 
Goes, die ons al eerder van 
goede tips heeft voorzien, 
weet daarop het antwoord. 
(Heel eerlijk schrijft hij er 


Á wad 
| 


overigens bij dat hij de code 
niet zelf heeft gevonden.) 
Speler 1 veranderen in 
Reptile: 7E02C101. Speler 
2 in Reptile veranderen: 
7E02C102. 


7E0C3680 - Teleport voor 
Dhalsim 

7EO49EEE - Bruin haar 
voor Ryu 

7EOCF4B9 - Speler 1 vecht 
ondersteboven 

7EOEF4B9 - Speler 2 vecht 
ondersteboven 


7E054701 - Auto Block 
7E053310 - Super Jump 


speler 1 


7E1A5BO9 - Alleen tegen 
Sagat en M. Bison vechten 


Deze laatste code ontvingen 
we van Peter uit Tilburg. 
Deze Peter schreef ook dat 
hij heeft ontdekt dat voor 


heel veel Konami-spellen 
dezelfde code werkt, name- 
lijk Omhoog, Omhoog, Om- 
laag, Omlaag, Links, 
Rechts, Links, Rechts, B, A. 
Wat deze code precies doet 
verschilt per spel, maar in- 
derdaad werkt dit bij meer- 
dere spellen. Lezers, pro- 
beer het bij zo veel mogelijk 
spelletjes en schrijf ons voor 
welke spellen de 'Konami- 
code’ werkt en wat de code 
precies doet. En wie weet 
zijn er nog andere codes die 
bij meerdere spellen iets 
doen. We zijn benieuwd. 


MEGADRIVE 


FFEFFAOO08 - Oneindig 
energie 

FFEFE10037 - Oneindig 
appels 

FF7E3CO033 - Oneindig 
levens 


FFFC1800A1 - Speel de 
Amerikaanse versie op PAL 
machines 

FF804300B0 - Oneindig 
energie voor speler 1 
FF80C10000 - Speciale 


\ En 


Bei Zauu L 


SUMIA ve 
A 
dd 


bewegingen in de lucht voor SONYA WINS 


speler 1 


FFFF570000 - Bloedmode 
aan 

FFFF5A0040 - Vijanden 
doen death moves 
FFCABA0078 - Vechters 
sterven na één klap 


GAMEBOY 


030X40D6 - Ronde selectie 
081F95D6 - Oneindig 
energie 


De Moves 
Philip uit Rotterdam en Peter uit Melslawier zijn het zat om 
op hun GameBoy met Mortal Kombat voortdurend “overla- 
den te worden met zwarte magie terwijl ik alleen maar kan 
trappen en stoten” en willen ook weleens "Kano in de brand 
steken omdat hij zoveel op m'n leraar Duits lijkt” Klare taal, 
mannen en dat verdient een duidelijk antwoord. Bij deze de 
deathmoves van Mortal Kombat voor de GameBoy èn de 
gewone moves die Léon uit Heerhugowaard ons stuurde. 


010749DB - Alle liedjes 
O1OX4EDB - Altijd level 'X’ 
zwaard 


Maarten uit Melsele (B) 
stuurde ons zijn Game Ge- 
nie code voor StreetFighter 
Il Turbo, namelijk Bliksem: naar voren, naar voren, B 

DD18570D waarmee de te- _ Torpedo: naar achteren (3x), naar voren (2x) 

genstander in één klap dood _ Teleportatie: naar beneden,naar voren, A 

is. Dankjewel, in ruil hier- _ Deathmove ‘Shocker’: naar achteren, naar voren, beneden, 


Rayden 


is 


voor hebben wij voor jou AB. 
B229-A7A7 waarmee je de 
tegenstander van overal op __Sub-Zero 


het scherm kunt raken en 
de code om TurboSpeed te 
Krijgen, namelijk 1C65- 
DF00. 


IJsstraal: naar achteren, naar voren, A. 

Sliding: naar voren, naar beneden, B. 

Deathmove ‘Super Punch’: naar voren, naar beneden, naar 
voren, B. 


Liu Kang 
Vliegschop: naar voren (3x), A. 
Vuurbal: naar achteren, naar achteren, B. 
Deathmove - ’Flip/Uppercut': naar voren, naar voren, A, B. 


Scorpion 

Speer: naar achteren (2x), B. 

Teleportmep: naar voren, naar beneden, A. 
Deathmove - ‘Burner’: naar voren (3x), A+B. 


en Sonya Blade 
Beensmijter: naar beneden (2X), A+B. 
Krachtgolf: naar achteren, naar achteren, B. 


Deathmove - ‘Death Kiss’: naar achteren (2x), naar 
voren, A+B. 


Kano 

WER _Kanonskogel: naar voren, naar beneden, A. 
Ne, Vies: naar achteren, naar voren, B. 
Deathmove - 'Big Kick’: naar beneden, naar voren 
(2x), A. 


k 
h 


(foto 5 en 6) 
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SEGA CD 
ECCO THE DOLPHIN 
Orlando uit Duiven ontfrut- 


selde de level-passwords uit ge 


zijn Sega CD van de New 
Age klassieker Ecco the 
Dolphin. 


Undercaves: GMRIQDCM 
The Vents: IVEINLDP 

The Lagoon: GRTJZYJF 
Ridge Water: OVDJDSLB 
Open Ocean: GMYMDSLI 
Ice Zone: GMBRHSLU 
Hard Water: UKZFHSLS 
Cold Water: SYQJHJHSLZ 
Open Ocean (2): 
CCVFFSLM 

Island Zone: ALZBESLS 
Deep Water: IHPFDSLP 
Volcanic Reef: ADLYESLT 
Ship Grave Sea: 
INWUGSLU 

Wreck Trap: WJHOGSLL 
The Sea of Silence: 
IZSXGSLF 

Deep Gate: AKNBHSLI 
The Marble Sea: 
QSOMFSLQ 

The Library: WBTXFSLV 
Deep City: UNIQFSLN 

City of Forever: WADUFSLB 
Jurrasic Beach: ONNBJPLY 
Pteranodon Pond: 
WPVXIPLL 

Origin Beach: AQZIJPLG 
Trilobite Circle: GKGFJPLK 
Dark Water: GZIUKPLR 
Deep Water(2): GAAGDPLP 
City of Forever: YLQQZNLM 
The Tube: MNEYLLB 

The Machine: SKZNELLO 
The Last Fight: KANZFLLX 


Sander uit Kampen en 
Remco uit Naaldwijk had- 
den nog een aanvullende 
code: "Om de full motion 
video te zien in Ecco tik dan 
de code ANWXCHBG in.” 
(foto 12) 


Uit David's tipboekje jatten 
we de volgende twee cheats. 


Ongelimiteerde Shurikins: er is een 
manier om ongelimiteerde Shurikins 


ertaae ennn f=114 % ar 


te krijgen in Shinobi Ill. Ga bij het 
titelscherm naar Options. 
Beweeg de cursor naar 
het commando S.E. en 
zet het geluid op 
Shurikin. Ga nu op 
naar het com- 
mando Sj 
Shurikin en ® 
zet het op S= 


Lars uit Den Helder heeft 
Jurassic Park uitgespeeld 
en stuurde ons zijn data. 


codes zijn.(?) Bij nadere in- 
spectie van onze (Ameri- 
kaanse) J.P. cartridge ble- 
ken de codes van Lars voor 
ons te werken, maar we ge- 
ven je beide varianten. 


De codes van de levels 1 tot 
en met 7 van Dr Grant zijn: 
Level 2: 2HTL3019 

Level 3: 4DVVI012 


Level 4: 6UJV9017 SEGA 
Level 5: 8VVVI450 RAEGMADRIVE 
Level 6: AVVVUB1E JURASSIC PARK 


Level 7: CVTNV817 


Hij schrijft verder: 
"Om de eindbaas te 
verslaan met Dr. 
Grant moet je 
wachten tot de rap- 
tors eten. Ga tus- 
sen hen in staan 

en bestook eerst 
de linkersteen met 
een handgranaat, 
dan de rechter- 
steen en dan weer de 
linkersteen.” 


te 


Lars: Level 2 121G0016 
Jobert: Level 2 121G0027 
Lars: Level 3 K21G0018 


gen we ook de Raptor- Jobert: level 3 K21G0029 
mode codes. Een klein Lars: Level 4 M21G001C 
mysterie doet zich voor en Jobert: Level 4 M21G002B 


Van Lars, maar ook van Jo- 
bert uit Zoetermeer, ontvin- 


dat is het verschillende Lars: Level 5 021G001C 


AA MEG. 
SHINOBI III 


Jobert: Level 5 021G002D 


Jobert vraagt zich af hoe Dr. 
Grant te verslaan, een vraag 
die Lars in zijn brief al be- 
antwoordt. "Om de eindbaas 
te verslaan met de raptor 
moet je tegen de rechter- 
steen schoppen.” 


Levelselect 
Ruud uit Nijmegen 
brengt duidelijk- 
heid in de verwar- 
rende levelcodes 
door ons een J.P 
levelselect te leve- 
ren: “Type bij level- 
select het password 
'02160016’. Ga 
naar options en me- 
teen weer weg. Kies 
Dr. Grant en begin 
het spel. Je ziet nu 


\T <8) een levelselect” Yep, 


een zogeheten KISS- 
cheat. Wat dat is? Dat 
schreven we al in het vorige 
nummer, maar we vinden 
het zo leuk dat we deze af- 
korting graag nog een keer 
uitleggen: Keep It Simple, 
Stupid! (foto 14) 


hoort en de 00 zal in een 
oneindig teken veranderen. 


Onoverwinnelijkheid: kies op het titel- 
scherm Options en druk op start. Ga 
in Options naar het muziek- 


commando. Speel met be- 
hulp van de B-button de 
volgende nummers in 
deze volgorde: He 
Runs, Japonesque, 
Shinobi Walk, Sa- 
B kura en Getufu. 
ss Ga uit Options 
en start het 
= spel. Je 
bent nu 


_— onover 


winnelijk. 


Adam had veel plezier bij 
het bewerken van de ont- __ 
hoofde lijken die hem aan- 
vielen in SplatterHouse 3. 
Nog meer lol had hij toen 
we hem de codes van René 
uit NoWhereVille voor z'n 
mik douwden. Het zijn de 
codes voor degene die in dit 
non-lineare spel bij elk level 
dings uit de bus 


; van Arjan over een geheime 
deur en stuurde 
ï ons prompt een iet- 
wat lange, maar 
e heel nuttige tip 
r waarmee Spider- 
5 man een stuk mak- 
r kelijker wordt. Je 
hebt er wel 2 joy- 
pads voor nodig. 
Druk bij het titel- 
scherm op Start en 
ga naar options. Ga 
dan naar de moei- 
lijkheidsgraad. 
ì Houd op de tweede 
pad Start de hele 
tijd ingedrukt. Druk 
op pad 1 op Start, 
omhoog en rechts. Als je dit 
goed doet komen er uitroep- 
tekens te staan. Kies nu een 
moeilijkheidsgraad, maar 
niet easy, anders gaat op 
het tweede level de bom al 
af. Begin met spelen en 
druk op Start. Als je dan op 
A drukt, krijg je meer web. B 
geeft meer levenskracht, en 
C maakt je voor vijf secon- 
den onzichtbaar. Als je op 
A+B+C drukt ga je naar het 
volgende level. (foto 16) 


ï Marco uit Ommen las de tip 


SUPER NES 
POCKY EN ROCKY 
Er is een manier om een le- 
velkeuzescherm te krijgen 
waarmee je elk level van dit 
spel kunt spelen. Zo werkt 
het: Bij het Player Select 
scherm druk je X en Y van 
de eerste controller in. Hou 
beide knoppen ingedrukt en 
druk vervolgens A, A, A, A, 
B, B, B, B, A, B, A, B, A, B, 
A, B. Je hoort dan een ge- 
luid ten teken dat de truuk 
werkt. Kies vervolgens met 
wie je gaat spelen en druk 
op Start. Er verschijnt nu 
een Stage Select scherm 
waarop je zelfs de laatste 
stage kunt uitkiezen. Versla 
de Black Mantle en win het 
spel! (foto 18) 


GEEF 
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Level 33: TJQP 


| En / 
goon beschi vordener Loer Dee 
er wordt wel Zenger Maar Level 45: BLAG 
speeld. Perry dacht ARR Credit Level: XWJR 
ba spel was maar Bonus Level: XDSJ 
toen hij het spel h drh En de man liet z'n Act: 
dagen ng anders was Tin egen hadeg materiele de 
f en 
verslaafd ji, 8 ef was hij _ toverd 54 le naar voren 
het spel uitspelen 
„Hij © 
art, ve de ZED: de levens: 
Oneindig waterpistoo;: 
Ee , RHRK ZE1CCÓsg Srpistool: 
; LBGS neindig stofzuiger: 
es 13: PFCJ ZE CD299 | uiger: 
dd 17: RKYL 7E indig talisman: 
Love 25: YE Oneindig bez 
Level 29: SLZ2 7EC0s9 ooka: 


SUPER NES 
GOOF TROOP 
Kersen, Rode Diamant, 
Blauwe Diamant, Kersen, 
Bananen. Nee, dit zijn niet 
zomaar wat vruchten en 
edelstenen, maar de 'pass- 
word'-symbolen voor het 
tweede level van Goof 
Troop. Voor level 3 zijn de 
'passwords’ Rode Diamant, 
Kersen, Blauwe Diamant, 
Blauwe Diamant, Rode Dia- 
mant. En voor het vierde 
level: Bananen, Kersen, 
Blauwe Diamant, Rode Dia- 
mant, Bananen. (foto 19) 
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ern 
_antwoordwasfoutom- 

datjenietiederekeer 
twee, maar alle over- ied 


dader, en niemand an- eenkomstige getallen 


moeilijk om uit te zoe- 
ken wie de dader was 
die de hoofdprijs uit de 
redactiekluis had ge- 
stolen, zo bleek wel uit 
het kleine aantal juiste 
oplossingen. Sommi- 
gen wezen David aan, 
anderen Michael, en 
weer anderen meen- 
den dat Kees de 


snoodaard was. Maar 
ss de echte dader was 
Ben, en wel om de vol- 
gende redenen: Ben 
zei dat hij om kwart 
over zes naar huis 
ging, maar hij had zijn 


openen en de prijs te 
stelen. Daarbij komt 


dat hij weg ging om zo- 


genaamd shag te ha- 
len, maar bij de kluis 
was een pakje shag 
gevonden. Daaruit 
blijkt dat hij helemaal 
geen reden had om 
een nieuw pakje shag 
te halen. Ben zei ook 
dat hij op tijd thuis 
moest zijn omdat hij 
Star Trek wilde kijken, 
maar hij heeft alle de- 
len al op video! Die 


tijd had om de kluis te 


ders. (Hij heeft inmid- 


geboden en 
beterschap beloofd.) 


argumenten Ben als 


de dader heeft aange- 


wezen is Ronald 
Brands uit Lichten- 
voorde. Hij heeft de 
hoofdprijs gewonnen 
en mag binnenkort in 
spellenwinkel Com- 
pendium in Amster- 
dam gratis en voor 
niets een spel uitzoe- 
ken. Gefeliciteerd, 


dels zijn excuses aan- 


Een van de inzenders 
die met bovenstaande 


Ronald en bedankt 
voor de ontrafeling van 
het mysterie. 


Onverwacht kregen we 
nog een brief van Ivo 
uit Nuenen over de 
wedstrijd uit ons eerste 
nummer. Hij vraagt ons 
vertwijfeld wat er nou 
eigenlijk fout was aan- 
zijn inzending, want hij 
denkt echt dat hij een 
goed antwoord gaf. 
Maar helaas Ivo, je 


tegelijk verving door de 
uitkomst van de ver-______ 
menigvuldiging. Beet 
Op die manier konje 
inderdaad in vijf of zes « 
stappen een serie nul- 
len opschrijven, maar 
als je per keer slechts 
twee getallen door de 
uitkomst van de ver- 
menigvuldiging ver- 
ving, dan had je toch 
echt wel negentien of 
twintig stappen nodig 
om tot dezelfde serie 
nullen te komen. 


DUIDELIJK 
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Te koop of te ruil: Bio Hazzard 
Battle, Deadlyu Moves, Strider, 
Alisia Dragoon, Road Rash, 
Altered Beast. X-men(USA), 
Gods(USA) voor de meg- 
adrive. f 50,-- tot f 60, Bel 
naar Arjan Pulles 08867-3303 
tussen 17.00 en 20.00 uur. 

T.k. de Sega 16 bit megadrive 
zo goed als nieuw!! Ook t.k. 6 
spellen. Herzog zwei met 
boekje en Nederlandse be- 
schrijving, Super Thunderblade 
met boekje en Nederlandse 
beschrijving Rambo Ill met 
boekje, Rambo Ill met boekje, 
Altered beast met boekje. Gol- 
den axe Il + boekje en Dyna- 
mite Duke + boekje. Alles ver- 
keert in uitstekende staat. 

Tel. 05729-3231. Vraag naar 
René Schols. 

Te koop 8-bits Nintendo spel- 
len Mario 2 en 3, ducktales, 
Faxanadu, The Simpsons, Pa- 
perboy 2, Rescue rangers in 
originele verpakking en hand- 
leiding. F. Kruif, Niers 30, 5032 
AP Tilburg, tel. 013-682037. 
T.k. Nintendo 8-bit + 13 spellen 
+ toebehoren. Half jaar oud. 
Voor meer info bel: 05910- 
41881. 

T.k. voor Megadrive: Jungle 
Strike f 95,-- eventueel ruilen 
tegen Thunder Force IV, ook te 
koop: Mortal Kombat f 100, 
Jean-Louis Koppelle, tel. 
05953-3547. 

T.k. Sega 8-bits spellen (Sonic 
2, Altered Beast, Moonwalker 
en Shadow Dancer) tegen re- 
delijke prijs! & ik heb ook nog 
een Gameboy-spel te koop nl. 
Fortified Zone voor f 15,--! 
Dan heb ik ook nog Mariokart 
en die wou ik ruilen tegen Star 
Wars met evt. bijbetaling! 

Tel. 05700-34471 (vraag naar 
Tobias). 

Te koop voor de Mega Drive 
Eddo the Dolphin, Jewel Mas- 
ter en Turbo Outrun voor 

f 200, tel. 01899-17505. 

Te koop: Nes incl. 7 spellen en 
zapper 2 control pads voor 

f 480,-- nog geen half jaar 
oud. Je kan ze ook ruilen (de 
spellen) 2 Nes spellen voor 1 
Snes spel. Ook losse Nes spel- 
len te koop. Interesse? bel: 
03473-73057. 

Wie heeft er voor mij: Paperboy 
of Hard-drivin of Kungfood of 
Warbirds of IJshockey (Lynx). 
In ruil daarvoor heb ik : Ryagar 
of Robotron 2084 of Batman 


returns of Roadblasters (Lynx). 
Interesse? Boy Kocken tel. 
01880-22326. 

T.k. Nintendo (1 jaar) incl. 8 
spellen en zapper en Duck 
Hunt. SMB 1+2+3 Zelda 2, 
Star Wars, Adams F., Tetris, 
Disneys Adv. + Nes Advantage 
+ Nes Double Play afstand- 
bediening f 525,--, tel. 05730- 
GOE aderen 
Te koop: Nes 8-bit met Super 
Mario Bros 1+3, Duck Hunt + 
Zapper lightgun, The Simps- 
ons, Silent Service, Bayou Billy 
en een Gamegenie + code- 
boek allemaal in een Nintendo- 
opbergkoffer nog geen jaar 
oud. Bel: 01672-2879. 

Ruilen: Starwing (Snes) tegen 
Lost Vikings of Bubsy. Arthur 
Kortekaas, Dreefkant 6, 2203 
NV Noordwijk, tel. 01719- 
17660. 

T.k. Sega 16-bit Mega Drive + 
2 controlpads + 1 spel Jewel 
Master. Vraagprijs f 250, tel. 
02290-41378 na 16.00 uur. 
T.k. SNES spellen: Zelda f 90,- 
-, Super Marioworld f 70, tel. 
02152-55952. 

T.k. voor de Megadrive: Sonic 
1 f 30,--, Revenge of Shinobi 
f 30,--, Spiderman f30,-- en 
Arrow Flask (Jap.) f 30. Ma- 
kram Bouzamour, Lutmastraat 
55-Il, 1073 GN Amsterdam, tel. 
020-6731762. 

T.k. Super Nintendo spellen 
Gauls ’n’ Ghosts, Super Star- 
wars, convertor en Gradius. 
Alle spellen f 110,-- per stuk + 
Lynx spellen Road Blasters, 
Blue Lightning, Rygor, Paper- 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun e met je aanbieding 


of oproep terecht in de rubriek POWER 


Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 


de geldende tarieven. 


2. illegale advertenties worden geweigerd. “200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich ove- 
rigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de 


inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES AD 


NTIE NAAR 


POWER UNLIMITED 
(POWERSALES) 


boy, allemaal f 25,-- per stuk. 
Tel. 05246-2051. 

Te koop: Nintendo 8-bit spel- 
computer met zapper + 5 spel- 
len: Super Mario bros 1 en 3, 
Duckhunt, Terminator 2 en 
Bayon Billy (t.e.a.b.) Sebasti- 
aan Holtkamp, tel. 01742- 
96253. 

Te koop: Streetfighter Il, Super 
StarWars, Mickey Mouse, voor 
de Super Nes f 125,-- per 
stuk. Super Mario World voor 
de Super nes f 75, Willem 
v. Voorst, Hassel (OV), tel. 
05209-2563. 

T.k. 8-bit Nintendo set met fraai 
gedecoreerde koffer en met de 
4 spellen: Megaman 2, Double 
Dragon III, Low G Man en 
Jacky Chan. Met meerdere tips 
en paswoorden. Tel. 070- 
3210012, vragen naar Daniël 
(na 17.00 uur). 

Wie kan mij helpen aan de 
Game Boy spellen Chessmas- 
ter en/of Golf met handleiding 
en liefst met doosje. Jan Mol 
05284-2455. 

Te koop Mastersystem spel 
Great Golf, the Cyber Shinobi 
en Back to the future 2 f 50,-- 
per stuk of ruilen voor de spel- 
len Impossible Mission of 
R-type of het Megadrive spel 
Populous (alles is als nieuw). 
Tel. 071-221367 (vraag naar 
Arjan). 

T.k. Atari Lynx + toebehoren en 
3 spelletjes. Rampage, Califor- 
nia games en Ninja gaiden 
voor f 175,--. Ook Nes 8-bit 
spellen te koop. Wresle mania 
challenge, SMB 2, Turtles 1, 


NTERESSE? 


POSTBUS 9194, 1006 CC AMSTERDAM 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 

aandacht verheugen. kl 
Bon Bec Media Nederland B.V, Treve Hoiting, 01830 - 33000; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


SMB1 + Duckhunt en zapper 
en Castlevania 1, per stuk f 
50,-- + boekje Tel. 08380- 
30297. 

T.k. (SNES) Street Fighter Il 
(USA) + converter prijs f 109,-- 
„ (SNES) Turbopad prijs f 25,-- 
„ Gevraagd: Neo.Geo. Tel. 
05941-1664. 

T.k. NES incl. 9 spellen en zap- 
per f 650,-- tel. 05111-3019 
(na 18.00 uur). 

Te koop: Nes-spellen Bayou 
Billie, Top Gun 2 en Castleva- 
nia f 35,-- p.s. evt. te ruil tegen 
Mastersystemspel Wonderboy 
Ill of GameGearspel of Snes- 
spel. Tel. 076-414866. 

T.k. Nes + toebehoren + zap- 
per + 5 spellen: f 200, 1 
spel: f 45,--, 2 spellen: f 80, 
Tel. 071-612275. 

T.k. SEGA 8-bit Master System 
2 inc. spel Alex Kid en 2 con- 
trollers f74,-- TransBot f 39, 
Michael Jackson f 49,-- Mon- 
aco f 24,-- Double Dragon f 
49,-- Black Belt f 24,-- SNES 
spellen: Mario f 64,-- Street 
Fighter2 f 69,-- Mickey Mouse 
(USA) f 79,-- Turles4 (USA) f 
69,-- Act Raiser f 89,-- NES 
spellen: Faxanadu f 44,-- 
Gauntlet f 44,-- Bart Simpson 
meet Radio Active Man (USA) 
f 44,-- Luuk v. Galen, tel. 010- 
4655520 (bellen vanaf 16.00- 
21.00 uur). 

Te koop SNES spellen: Street 
Fighter (Amer.) voor f 125, 
Zelda, Pilotwings, Rival Turf 
(Amer.) voor f 100,-- per stuk 
of Home Alone voor f 50, 
Alle spelen zijn met boekjes en 


Neem contact op met 


in doos. Bel Bart van 't Hof 
(Amersfoort): 033-619968. Lie- 
ver niet bellen na 17.30 uur. 

Te koop: GameBoy spel: Fori- 
fied Zone f 40,-- of ruilen te- 
gen een ander GameBoy spel. 
GameBoy spel: World Cup 

f 40,-- of ruilen tegen een 
ander GameBoy spel. Jasper 
Kolbrink tel. 074-427808. 

Te koop: een Nintendo 8-bits, 
met zapper en extra Aliën joy 
stick game genie. Is gebouwd 
voor Amerikaanse spellen. + 
12 losse spellen o.a. Mario 1-2- 
3. Turtles 1+2, Chip 'n' Dale 
enz. Vraagprijs f 650, Guido 
Lenior, tel. 02290-44608. 

Ik zou graag Starwing of 
Streetfighter Il ruilen tegen een 
ander SNES-spel. Wim Hout- 
meyers, tel. 014-301515 
(België). 

Te koop 2 Super Nintendo 
spellen Axelay + Turtles4 (kan 
ook apart) f 100,-- per stuk. 
Tel. (045) 255740 (antwoord- 
apparaat) 

Neo Geo spel Ninja Combat 
ruilen voor Blues Journey, 
Magician Lord of andere spel- 
len. Rom, tel. 01650-63386. 
T.k. 8 bits Nes met 10 spellen 
en zapper f 650,-- tel. 04951- 
31484. 

T.k. Game Boy met 6 spellen 
o.a. Marioland, Gremlins en 
R.C-pro am Racer + Accu, alle 
boekjes en koffertje f 400,-- 
Tel. 08365-41836. 

Te koop: Super Nintendo plus 
5 spellen plus converter plus 
alle toebehoren. Striker, 
NHLPA Hockey, Super Tennis, 


Pilot Wings en UN Squadron. 
Prijs f 595, Interesse bel _, 
04922-4741 (na 17.00 uur). * 
Ik zoek Bart Nichtmare 
(SNES), Alien 3 (SNES), 
R-Type (SNES), gargoyle's 
Quest Il (NES), Prince of Per- 
sia (SNES), Mortel Kombat 
(SNES), Sim City (SNES). 
Ruilen voor: Zelda II (SNES), 
Chuck Rock (SNES-USA), Y's 
Il (SNES-USA), Cool World 
(SNES-USA), Mario Paint 
(SNes), Krusty's Super Fun 
House (SNes), Another World 
(SNES). Tel. (Sharif) 085- 
817241 Liefst omgeving 
Arnhem vanwege vervoer. 
Ruilen: Spiderman and the 
X-man tegen ander spel. geen: 
Sim City, Mario World, Zelda of 
R-type. Vincent Bruins, Ten 
Boer (vlakbij Groningen) tel. 
05902-2556. 

Te koop: Nintendo (8-bit) + 7 
spellen: Mario | en 2, Duck 
Hunt, Kabuki Fighter, Gremlins 
Il, Paperboy Il, Rescue Ran- 
gers met 2 joysticks en pistool. 
Of te ruil tegen Super Nintendo 
met tenminste 2 spellen. Alles 
samen voor f 500. Tel. 
05954 - 13138. 

Te koop: 1 diskette met origi- 
nele Ned. Onderwijspro- 
gramma's (taal, spelling, dic- 
tees, rekenen) (6-13 jaar). Incl. 
handleiding. f 69,--. Tel. 03210 
- 15107. Alles origineel! 

Te koop: Nintendo 8-bit + 5 
spellen. Zapper, Terminator Il, 
Double Dragon | en Ill, Top 
Gun, The second missin en 
Mario Duck-Hunt. Prijs: f 360, 
- Tel. 02230 - 37441. 

Te ruil en te koop: Super Nin- 
tendo spellen: Alien Ill en Su- 
per Ghols N'Ghost. Graag 
ruilen voor Super Mario Kart, 
maar ook wel voor andere 
spellen. Prijs per stuk om te ko- 
pen: f 95,--. Tel. 01845 - 2652. 
Te koop of het liefst te ruil: Fan- 
tasia met in de hoofdrol Mickey 
Mouse of te ruil tegen Dragons 
Fury: Flipperkast. Help me 
please?? Freddy tel. 01140 - 
16446. F. Esseling, Brouwe- 
rijstraat 82, 4565 EL KAPEL- 
Te koop: Super Nintendo spel- 
len: Micky Mouse, Turtels 4, 2: 
Bartsimsons, Adams Famely, 
Hutsen Soft, Prins of Persia, 
Castel Venia 4, Chess Master, 
Tiny Toons, Street Fighter Il, 


Aliën Ill + converter. f 100, 
per stuk. Behalve Street Figh- 
ter Il en Aliën Ill. Tel. 05246 - 
2051. 

Te koop: Sega 16-bit spelcom- 
puter + 2 joypads en 4 spellen: 
o.a. Sonic Il en Streets of 
Frage Il en antenneswitch 
z.g.a.n. f 400,-. Tel. 076 - 
419540 (vraag naar Camiel) 
(bel na 16.00). 

Te koop: Super Nintendo spel- 
len + Game Boy spellen + Nin- 
tendo 8-bit spellen. Diverse 
titels: Mortal Kombat, Bubgsy, 
Adams Family Il, enz enz. Ook 
nog Game Gear nieuw + 5 


spellen + adapter. Alles in origi- 


nele doos en verpakking. 

f 450,-. Tel. 05246 - 2051. 

Te koop: Super Nintendo incl. 
Super Mario World + 2 joypads 
+1 Propad. Prijs: 260,-. Tel, 
05941 - 1664. 

Te koop: Atari Lynx + adapter + 
comlynxkabel + 5 spellen met 


handleiding in doosje (Califor- 
nia Games, Slime World, Elec- 
trocop, Hockey en Basketball). 
Alles in originele doos. Prijs 

f 550,-. Maar ik wil hem liever 
ruilen tegen een Supernin- 
tendo + spellen. Maarten 
Damen. Tel. 05780 - 27616. 

Te koop: Castlevania (Game- 
boy) f 50,- met boekje, of liever 
ruilen tegen Gargoyle's Quest 
of Adventure Island Il. 

Tel. 036 - 5370971. 

Te koop: Nintendo 8-bits spel- 
len: Gumshoe en Skate or Die. 
per stuk f 35,-. Tel. 010 - 
4502709. Capelle a/d IJssel. 
Te koop: Nintendo 8-bit + 2 
controlers en zapper. Plus de 
spellen: Duck Hunt, Super Ma- 
rio Bros, Goal!, Rescue, Turtles 
Il, Captain Skyhawk, Stealth 
Atf. Bayou Billy en Shadow 
Warriors. Spellen met Ned. en 
Eng. handleiding voor f 275,-. 
Tel. 036 - 5330198. 


Te koop: F Zero voor Super 
Nintendo. Prijs f 65,- of ruilen 
tegen Final Fight. Erwin v.d. 
Heul Schoonhoven. Tel. 01823 
- 85718. 

Te koop: voor de Commodore 
64: Kleurenmonitor f 150,-. 
Diskdrive + accu f 150,- Dat- 
recorder f 25,- Voor de P.C.: 
VGA-monitor met VGA-kaart f 
170,-. Mouse f 20,- Printer + 
papier f 160,-. Voor meer, bel 
08365 - 41836. 

Te koop: Tom en Jerry, f 80,- 
met boekje. Of ruilen tegen 
een mooi Master Ssystem Il 
spel. Neem contact op met 
Benny Teeuwen. Tel. 040 - 
850029. 

Te koop: Atari spelcomputer 
met 37 spellen of ruilen tegen 
Game Boy. Tel. 05908 - 14980. 
Te ruil: Spelcassette Rush'm 
Attack (Nes) tegen ander leuk 
spel (liefst Mega Man). Inte- 
resse? bel dan 04167 - 78758 


za 8 januari '94 
za 15 januari '94 


za 5 maart 
za 12 maart 
za 19 maart 
za 23 april 

za 7 mei 

za 28 mei 

za 4 juni 

zo 12 juni 

za 18 juni 

za 20 augustus 
zo 28 augustus 


PG DISCOUNT 


Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen 
Voor hobbyist en zakelijke gebruiker 
PC / Amiga / Atari / MIDI / Video-Games 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen 


Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 17.00 uur op: 


Noord-Holland 
Gelderland 


Tilburg za 3 
Venlo za 10 
Gouda za 8 
heten zo 16 
Alkmaar a 5 
Doetichem za 29 
Schiedam za 5 
Roosendaal za 3 
Dordrecht za 10 
Utrecht za 7 


Driedaagse internationale computerbeurzen via INTEREXPO & MEDIA 


Imbema Sportcentre - Haarlem 
Americahal - Apeldoom 


september Goes 
september Enschede 
oktober Zd. Laren 
oktober Rotterdam 
oktober Leiden 
oktober Den Bosch 
november Delft 
december Nijmegen 
december Almere 
januari '95 Haarlem 


28 t/m 30 januari 
8 t/m 10 april 
23 t/m 25 september 


BENELUX COMPUTER '94 
INTEREXPO '94 
BENELUX COMPUTER '94 


Beursgebouw - Eindhoven 
Jaarbeurs - Utrecht 
Beursgebouw - Eindhoven 


REDUKTIEBON 


f 5,- voordeel f 5,- voordeel 


Naam: AANGEBODEN DOOR: 
POWER UNLIMITED 
Adres: PC DISCOUNT 


Openingstijden: 10-17 uur 


Postcode/Plaats: BENELUX COMPUTER ‘94 


. Openingstijden; 

Telefoon: vr 28januart 13-22 uur 
za 29 januari 10-17 uur 

Computer: zo 30januat 10-17 uur | 


Computercreatief tel. 070-3587619 e InterExpo & Media tel. 070-3545716 


in Kaatsheuvel (NB) tussen 
18.00 - 20.00 uur (vraag naar 
Kevin). 

Te koop: Sega Master System 
Il, +5 spellen o.a. Rescue Mis- 
sion Thunder Blade + 2 control 
pads + Pistool + Powerstick. 
Prijs: n.o.t.k. Bel naar Dennis 
Beets. Tel. 02279 - 2062. 

Te koop: 4 Super Nes spellen, 
in één koop f 175,- (waarde + 
f 600,-). Tel. 050 - 419087. 

Ik wil ruilen: mijn Double Dra- 
gon of Pitfighter (Sega 16-bit) 
tegen Wonderboy Ill voor de 
Sega Mega-drive! Eventueel 
kunnen de spellen ook gekocht 
worden voor f 50,- per stuk. 
Tel. 013 - 703249. 

Wie heeft er Jurassic Park voor 
de Game Gear en wil die ruilen 
tegen Chuck Rock? Het liefst 
J.P. of Mickey Mouse Il. Schrijf 
naar: Jeroen Geerts. Mr. 
Sprenkelsstraat 6, 5845 CM St. 
Anthonis (NB). Tel. 08858 - 
3349 (na 16.00 uur) en vraag 
naar Jeroen. 

Te koop: Sega CD (z.g.a.n.) 
incl. 6 spellen, Converter, CD 
met muziek en graphics, ka- 
bels enz. f 595,-. Tel. 020 - 
6333715. 

Te koop of te ruil: een Game 
Boy spel: Double Dragon Ill 

f 50,-. Te ruil voor één van de 
volgende spelletjes: Tiny 
Toons, Loony Tunes. Roger de 
Boef. Tel. 05700 - 12571. 
Gevraagd: Megaman | voor de 
Nes. In ruil daarvoor 1 van de 
volgende spelletjes: Athletic 
World (met mat), Donkey 
Kong, Soccer, Tennis, Popeye 
of Duck Hunt (met geweer). In- 
teresse? Bel dan Sander Hui- 
zinga 03403 - 71709 (Houten). 
Help! Wie helpt mij verder n 
James Bond jr voor de Nes? 
Pass-words of tips! Mark 
Joosse. Noordhoeklaan 15, 
4464 BC Goes. Tel. 01100 - 
20520. 

Te koop: spel voor de Nes, 
Jackie Chan's Action Kung Fu 
f 60,-. Bellen na 18.00 uur 
naar Bas Rolf. Tel. 03480 - 
11913. 

Te koop: Nintendo 8-bit met 
zapper plus 11 spellen. (spel- 
len ook los te koop vanaf f 50,- 
t/m f 75,-) of eventueel ruilen. 
Tel. Zhadi Hu 080 - 451024. 

Na 5 uur bellen. 

Atari Lynx spelcomputer met 
adapter en 5 spellen. Van 

f 225,- voor slechts f 150,-. 


Bel nu: 03430 - 15476 en 
vraag naar Juul. 

Te koop: Commodore PC 10-111 
met kleurenmonitor, muis en 
diverse spellen. f 790,-. Tel. 
08362 - 27330. 

Te ruil/te koop: powerblade, 
Home Alone Il, Battle of Olym- 
pus, Roller Games, Blaster 
Master, Solstice, Metal Gear, 
Cobra Triangle, Alpha Mission 
of f 50,- per spel. Danny van 
Bussel, Patersweg 4, 5721 KL 
Asten. 

Te koopl. Sega Master System 
Il + 2 joypads en 5 spelletjes: 
Sonic |, Tazz-Mania, Wonder- 
boy in Monsterland, The New 
Zealand Story en Alex Kidd in 
Miracle World. Martin Diele- 
man. Tel. 01157 - 2328. 

Wie wil er met mij een Sega- 
Mega-drive, compleet met So- 
nic |, ruilen voor een Super 
Nintendo, compleet met Super 
Mario. Bovendien te koop: 
Megadrive-spel: Quackshot à 
f 90,- en 2 Nes-spellen: Nemo 
The Dreammaster, Gremlins Il, 
à f 70,-. Tel. 030 - 281498. 

Te koop: gamegear + adapter 
+ Sonic + Streets of Rage: 

f 275,- Streets of Rage is ook 
apart te koop. Tel. 08812 - 
2502. Vraag naar Rick. 

Te koop: SNES spel Super 
Ghouls 'n Ghosts t.i.a.b. of rui- 
len tegen Super Mario Kart. 
Mark Lanphen. Tel. 03210- 
15922. Na 18.00 uur. 

Te koop: Super Nintendo spel- 
len d.i.v. titels Bubsy, Mortal 
Kombat, Mario All Stars enz, 
enz., + nog Nintendo 8-bit spel- 
komputer met 30 verschillende 
spellen + 2 joysticks en pistool. 
f 275,- ook nog een Game 
Boy spel Join f 199,- + Atari 
Lynxspel f 30,-. Tel: 05246- 
2051. Bellen na 5 uur. 

Graag zou ik mijn cassettes 
voor de SNES verkopen. 
Street Fight Il Fr. 2.600,- of 

f 140,-. S.M. Kart Fr. 2.000,- of 
f 110,- en Rival Turf Fr. 2.400,- 
of f 130,-. Geïnteresseerd, bel- 
len maar. Vanuit België 056 - 
214896 en vanuit Nederland 
003156 - 214896. 

Te koop: alles in één koop en 
in doos. Super Nintendo 16-bit, 
is 3 mnd oud + gewone Joy- 
pad, SN programmable sv 336 
joystick, Action Replay, Conver- 
ter, SN Propad SV 334. Alles 
voor de Super Nintendo spel- 
len: Fighting Spirit, Mortal 


Kombat, Fatal Fury, Spider- 
mand and X-Man, Final Fight 
Il, Best of the Best Il, Bubsy, 
Mario All Stars. Alles in één 
koop: prijs f 1275,- en in doos! 
Jeffrey Lelieveld. Tel.: 08854 - 
3677. Na 16.45 uur. 

Te koop voor Nintendo: Castle- 
vania IV, Bubsy, Gods, Prince 
of Persia. Alle vier Amerikaans. 
Plus Zeldra Ill (Europees) 

f 85,- per stuk of f 400,- voor 
alle vijf (alles in originele ver- 
pakking met handleiding). Tel. 
040 - 430676. 

Te koop: Sega Mega Drive in 
doos, 4 maanden oud + Sonic 
the Hedgehog en Batman + 
joystick en 6 Sega tijdschriften. 
Voor f 199,-. Tel. 04920 - 
24449 ( Helmond). 

Te koop: Game Boy + adapter, 
oortelefoontjes, linkkabel + 6 
spellen met b.v. Aliën Ill, Pro- 
boteclor, Mistic Quest etc. Alles 
voor maar f 400,- nog geen 
jaar oud. Tel. 05229 - 2210 
(vragen naar Marco). 

Te koop/te ruil: Sega Master 
System spellen. Ik heb: Sonic 
Il, Moonwalker, Golden Axe, 
Action Fighter en Choplifter. 
Het liefst heb ik Asterix. Ook 2 
goedkope voor 1 dure. 05170- 
94059 (NL), vraag naar 
Sybren. 

Te koop: Game boy + de spel- 
len Tetris, Double Dragon, 
World Cup, Turtles, Castleva- 
nia, Metroit Il, Choplifter, Dok- 
ter Mario, Klax, Alfa Force, Mo- 
tor Cros Maniacs, Gargols 
Quest, R-type, Dragon Lair, 
Marebl Madness + vele acces- 
soires (koffer, licht, adapter). 
Prijs 50 % van de winkel- 
waarde. Tevens te koop: Game 
Boy spel 68 ineen met o.a. Bat- 
man Il, Micky Mouse Il, Super 
Mario, Double Dragon I/II en 
nog veel mer originele Nin- 
tendo Game Boy spellen. U 
bespaart veel geld. Prijs 

f 300,-. Gerko Jongman, Kie- 
kendiefstraat 19, 8064 CJ 
Zwartsluis. Tel: 05208 - 67991. 
Te koop: Sega 8-bit z.g.a.n. 4 
spellen. Tel. 05162 - 1372. 

Te ruil: Super Scope met 6 
spellen (SNES). Een half jaar 
oud, alles zit erbij wat je in de 
winkel krijgt. Vraag naar Wes- 
ley, tel. 075 - 164967. Ik woon 
in Zaandam en heb geen ver- 
voer. 
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OP DE ACHTERBANK 


Half december ben ik voor het eerst in jaren weer eens rustig op 
vakantie geweest. Tot nu toe ging vakantie altijd zo: 
Op de Ring rond Amsterdam - we zijn dan zes minuten onderweg, 

- klinkt er vanaf de achterbank ineens 
een angstwekkend geschreeuw: de Walkman moet verdeeld worden. 
Er is er maar één, en al dagen tevoren is afgesproken dat ze om beurten 
een uur mogen; de een ‘n uur housen, dan de volgende een uur rap. 

gaat over wie er mag beginnen. 

Vanachter het stuur schreeuw ik lekker mijn partijtje mee. Het blijft dan 
stil tot Utrecht, want ik heb de Walkman in beslag genomen en ze kan- 
keren nu in alle eendracht op het Grote Kwaad achter het stuur. 
Kort na Utrecht komen de vijandelijkheden weer op gang. Dat duurt tot 
Nancy. Er vallen harde klappen, er wordt gescholden, geschreeuwd en 
gehuild. Hoera, we zijn er weer eens uit! 

Maar dit jaar heeft Sinterklaas - zullen we maar zeggen - een GameBoy 
ingebracht. En we hebben er voor de reis nog een kunnen bijlenen van 
een vriendje. Nu zitten ze dus op de achterbank elk met hun eigen 
schermpje. Er zijn mensen die zeggen dat kinderen achterlijk worden 

van video-games. Of dat waar is, weet ik niet. 


Bij Luik schrik ik ineens op uit mijn gepeins: wat is het stil daarachter; 
ik ben toch niet vergeten de mee te nemen? Maar nee, ze zit- 
ten er nog, zonder boksbeugels, zonder herrie, braaf te spelen. 

Als we aankomen bij het afgelegen huis dat we gehuurd hebben, blijkt 
dat we alle boeken zijn vergeten en dat de televisie kapot is. Gelukkig 
ligt er sneeuw, zodat we weinig hoeven te doen om de kinderen goed 
afgemat te krijgen, zodat ze ‘s avonds zonder mokken en morren vroeg 
tussen de klamme lappen kruipen - en “Nee, jullie krijgen je Gameboys 

niet mee naar bed. 
Daarna ga ik met mijn vrouw ruzie maken over wie er het 
eerst Tetris mag. 


Chris Sprangers 
mag zich graag 
beroemen op 
modern ouderschap, 
maar ‘het huiswerk 
moet wel eerst af! 
Na lang aandringen 
van zoonlief 

staat er nu een 
heuse spelcomputer 
in huize 
Sprangers... 


Chris Sprangers 
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IN elocbronies O5 


POSTADRES: POSTBUS 270, 6100 AG ECHT NEDERLAND - TEL. 04754-88224 - FAX 04754-87868 


Een dinosaurus verhaal. Het is REX TO THE RESQUE ! 


Dankzij Captain NewEyes, Brain Grain Formule, ben je de : à 
intelligentste reuzenreptiel, genaamd REX en je bent razend! | Ai nosaërsstory 8 
Kwvaarlaardige professor ScrewEyes heeft je prehistorische he bsner W 
vrienden Woog, Dweeb  'gedino-napped' en heeft ze 
inde daneen van zijn kasteel gestopt. Alleen jij hebt de 
kracht en de hersens om hen te bevrijden ! 


16 levels met ‘hersentraining’ obstakels, vallen en andere 
gevaren loeren op jou en niet te vergeten de '‘power-boosting: 
_ uitvingdingen, zorgvuldig verbogen bonussen en geheime 
werelden vol avontuur. 

Dus ga op weg grote jongen, of jouw vrienden zouden 
kunnen veranderen in kolossale fossielen!!! 


EXPRESSIONS 


WEER BACK! A DINOSAUR'S STORY** © 1993 Universal City Studios, Inc. and Amblin Entertainment, Inc. All Rights 
Reserved. Licensed by MCA / Universal Merchandising, Inc. Used by permission. 


TAZ MANIA 


Jij bent TAZ de wildste en hongerigste inwoner van het 
binnenland, maar je hele familie is gekidnapt! En TAZmoet 
ze redden ! 

Jaag TAZ op in zijn doen en laten als hij zich een weg baant 
door de jungle, ravijnen, gangen en woestijnen. Ondertus- 
sen ontmoet hij allerlei obstakels en vijanden. Maar vergeet 
niet … TAZ is zeer hongerigTAZ is niet alleen het sluwste 
maar ook het snelste wezen. 

Een spel waarin je echt je tanden kunt stukbijten of zoals 
TAZ zegt GRRRI& “Vo ($1!! 


pj GAME BOY 


NINTEDO ® GAME BOY“ THE NINTENDO PRODUCT SEALS AND OTHER 


TAZ-MANIA, CHARACTERS, NAMES AND RELATED INDICIA ARE 
TRADEMARKS OF WARNER BROS © 1993. Te HQ INTERNATIONAL * IS A 
MARKS DESIGNATED AS"*“” ARE TRADEMARKS OF NINTENDO 


REGRISTRATED TRADEMARK OF Te HQ, INC 


MADE IN JAPAN 


Verkrijgbaar bij alle Speelboom en Videoland-zaken. Alsmede bij speciaalzaken. Bel voor verkoopadressen: 04754 » 88224 
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Speciaal voor de Videoland Games Club leden — 
hebben we een paar fantastische games DP) 
)_ geselecteerd, die je bij Videoland kunt _— — 
bestellen op vertoon van je Videoland Games Se an 
‚Club Card. Binnen 7 dagen kun je je favoriete Damn ed 


Dn 
eN 


game dan bij Videoland ophalen. EN 


Ben je nog geen lid van de Videoland Games mm 


Club, dan zijn onderstaande aanbiedingen vast 
een goede reden om lid te worden, want 


4 deze aanbiedingen gelden alleen voor 


\ 
! 


\ \_\de Videoland Games Club leden en 
| 
k 


zolang de voorraad strekt! 
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NINTENDO 


vaten” NINTENPC SIMPSONS? — e 
paTmErDaos EES) Baten 


Een van de leukste vecht-games (Meki 
die ooit voor je 8-bit Nintendo Adviesprijs: f 129,00 
is gemaakt, zeker als je met zijn Videoland Games 

tweeën speelt!!! n 
Adviesprijs: f 139,00 


. 


Zi | Ty Ton Videoland Games ) 
ADV Club leden: ik. 5 
Een vaan f 49,00 RAMPART SUPER STAR WARS 
5 e ed SEGA MEGA u Vecht mee met Luke, Han en 


Chewbacca in hun moedige 
strijd tegen de gevaarlijke 
Darth Vader en zijn leger. 
Adviesprijs: f 189,00 


BG lage prijst) DRIVE 0E 
dviesprijs: f LN GE 

Vid 4 
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Videoland Games 


S > _Kemmieaen: Videoland Games 


| Club ad í 459.00 


GAMEBOY 


2 
TAZ-MANIA Ge 


Zet je schrap voor TAZ- TAZMANIA 


MANIA en help Taz am u \ RN Taz, het grootste feest-beest, is zijn 
gevaarlijke chaufeurs AZ familie kwijt en moet door jungles, 
en valkuilen te 
ontwijken. 

Zoek naar verborgen 
levels en vang die Kiwi's 
in dit dolkomische 


spel!!! SUPER NINTENDO 


Adviesprijs: f 159,00 : 

f 149,00 

m.n nn nnn mm mn _ SEGA Videoland Games f 59,00 
gaen ens CEN eneen 


NOG GEEN LID% 


aen 


woestijnen, mijnen en grotten om ze 
terug te vinden. 


Adviesprijs: f 89,00 
Videoland Games Club leden: G 

h JOE & MAC 
(te koop vanaf 


4 november) 


ER 


Het beste Tennis game 
voor je Mega Drive voor 
de laagste prijs!!! 
Adviesprijs: f 139,00 


EN VIDE OLAND 
Kgedl eeennt 


® @ hen HEEL NEDERLAND HUURT BĲ VIDEOLAND! 


KN Videofilms, videogames, CD-i & apparatuur! 


x0EgOE6W+ 


Schrijf je dan snel in en tegen inlevering 
van deze bon huur je dan meteen 
de £° videogame 
voor % dag 


Niet geldig in combinatie met andere aanbiedingen en geldig van 1 t/m 30 november 1993. 
Voor de exclusief reeks geldt de gebruikelijke toeslag. 


